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Zakladné udaje o studijnom programe

Cislo podla 30195
a | Nazov $tudijného programu multimedialne inZinierstvo registra SP
Stupen vysokoskolského lSCE?—F e 767
b | ..., 2 stupfial
Studia vzdeldvania
¢ | Miesto/-a tudia Univerzitna 8215/1, 010 26 Zilina
Cislo Studijného | 2508T00
d odboru podla
Nazov Studijného odboru informatika registra SP
ISCED_F kod 610, 613
odboru /odborov
e | Typ studijného programu akademicky orientovany
f | Udelovany akademicky titul inZinier
g | Forma studia denna
h Spolupracujuce vysoké skoly | Tento Studijny program nie je spolo¢nym studijnym programom.
a vymedzenia
i Jazyk uskutoc¢novania Slovensky
Studijného programu
i | Standardna dizka studia 2 roky
Kapacita studijného 1.roc¢nik: 40
programu (planovany pocet 2.roc¢nik: 40
Studentov)
Skuto€ny pocet uchadzacov Rok $tudia | 2019/2020 | 2020/2021 | 2021/2022 | 2022/2023 | 2023/2024 | 2024/2025
< 1.roénik 47 49 39 56 70 74
Pocet studentov Rok &tudia | 2019/2020 | 2020/2021 | 2021/2022 | 2022/2023 | 2023/2024 | 2024/2025
1.roénik 39 37 31 45 57 52
2.roénik 31 43 40 31 44 58

2. Profil absolventa a ciele vzdelavania

L Ak zmena nie je dpravou Studijného programu podla § 30 zékona ¢&. 269/2018 Z. z.



https://www.uniza.sk/index.php/zasadnutia-ar-pre-vnutorny-system-kvality-uniza

Ciele vzdelavania Studijného
programu ako schopnosti
Studenta v ¢ase ukoncenia
Studijného programu a
hlavné vystupy vzdelavania

Profil absolventa:

Absolvent magisterského Studijného programu Multimedialne inZinierstvo si v
potrebnom rozsahu prehibi vedomosti z predmetov teoretického zakladu
odboru Informatika, vratane Cislicového a analégového spracovania
obrazovych a zvukovych signdlov, spracovania a prenosu multimedialnych
tokov cez r6zne typy komunikaénych technoldgii, sieti a sluzieb, vyvoja
rozhrani a aplikacii. Je odbornikom s multidisciplindrnym presahom

s umeleckymi, technickymi a informaénymi vedomostami, ktoré vie aplikovat
v oblasti vyvoja multimedialnych aplikacii. Vyberom povinne volitelnych
predmetov sa mbze uzsie Specializovat bud'v oblasti spracovania obrazovych,
grafickych alebo zvukovych informacii. Vyznamnou zloZzkou poznatkov su
znalosti webovych technoldgii a sluZieb, znalosti 2D/3D grafickych a
animacnych technik, digitalneho spracovania multimedialneho obsahu vratane
metdd strojového ucenia, 3D dizajnu, dizajnu hier, mobilnych aplikacii, 3D
aplikacii pre rozsSirenu a virtudlnu realitu.

Absolvent inZinierskeho studia bude mat schopnost Specializovat sa a
adaptovat na rdéznych drovniach podla potrieb praxe, vyvoja a vyskumu, ako aj
schopnost trvalého prehlbovania vedomosti z odboru. Posluchac ziska
vedomosti a schopnosti, ktoré mu umoznia pracovat ako Specialista,
samostatne aj v timoch, na rieSeni projektov integrujic technicku a kreativnu
uroven do jedného celku, pripadne tieto timy viest.

Prostrednictvom vysokého poctu predmetov zameranych na projektovu
vyucbu PMI1, PMI2, PMI3, 3DVI, VIA, DH a praktické semestralne prace v
dalsich predmetoch, si Studenti rozvijaju spésobilosti pri praci v time,
samostatnost pri rieseni ¢iastkovych uloh, pruznost v mysleni, rozvoj kreativity
a flexibility, ale aj sebaprezentacie.

Na priprave Studijného programu sa okrem beznej profesnej komunikacie
zapajanu aj zamestnavatelia a to prostrednictvom:

e Elektronické prieskumy u zamestnavatelov s cielom identifikovat
kompetencie, vedomosti, zrucnosti, sposobilosti a zaujem o odbornu
prax.

e Dotaznik - Multimedialne technoldgie / Multimedidlne inZinierstvo
(google.com), https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSe-
Yu3PaxJIVt5kRC5DRCwGzwGCAB-9fOHpFJw4R5mZh3zTqA/viewform

e Report_Preferencie zamestnavatelov_Gamelam.

e Zadavanie a vedenie zaverecnych prac z firiem.

Ciele vzdelavania programu Multimedialne inZinierstvo
CIEL 1: Osvojenie si vSeobecnych vedomosti odboru multimedialne inZinierstvo
na drovni prehibenia poznatkov odrazajucich aktuélne trendy v danom
odbore.
Student méa vieobecné vedomosti z (vystupy V1 a? V3):
V1: informatiky a programovania
V2: informacnych a komunikac¢nych technolégii
V3: teoretického spracovania diskrétnych signalov (informacii)
V4: formuldcie a hodnoteni rieSeni v oblasti spracovania obrazovych,
grafickych alebo zvukovych informacii a odporucani pre rozvoj
multimedialneho inZinierstva
CIEL 2: Osvojenie si odbornych a metodologickych vedomosti odboru
multimedidlne inZinierstvo odrdzajucich aktualne trendy v danom odbore.
Student ma odborné vedomosti z (vystupy O1 az 08):
01.: digitdlneho spracovania 2D/3D obrazu a zvuku
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02: pocitaovej 2D/3D grafiky a animacie

03: web technoldgii

04: dizajnu hier

05: dizajnu multimedidlnych aplikacii pre smart zariadenia

06: distribucnych systémov, sieti a sluzieb

07: autorského prava a licencii

08: odbornej anglictiny
CIEL 3: Ziskanie kognitivnych zru¢nosti potrebnych pre navrh a hodnotenie
rieSeni konkrétnych odbornych problémov z oblasti multimedialneho
inZinierstva, vratane schopnosti definovat poziadavky, predpoklady,
odporucania, ndvody a realizacné projekty.
Student vie (vystupy Z1 a7 Z3):

Z1: multidisciplinarne prepojit umelecké a?technické vedomosti do

jednotného celku

Z2: vizualizovat (mat predstavivost) a prakticky dizajnovat

multimedidlne aplikacie

Z3: analyticky a?kriticky mysliet
CIEL 4: Ziskanie praktickych zru€nosti potrebnych pre ndvrh a hodnotenie
rieSeni konkrétnych odbornych problémov z oblasti multimedidlneho
inzinierstva, vratane schopnosti definovat poziadavky, predpoklady,
odporucania, ndvody a realizacné projekty.
Student vie (vystupy P1 a7 P6):

P1: technicky realizovat multimedidlne produkty

P2: analyzovat a navrhovat nové aplikacie pre webové stranky,

mobilné telefdny, tablety, klient - server architektury alebo

desktopové zariadenia (stand-alone aplikacie)

P3: vytvarat a?implementovat postupy programovania pri realizacii

multimedialnych aplikacii

P4: realizovat postprodukciu multimedialnych dat

P5: testovat vyvijané funkcionality systémov

P6: optimalizovat a urobit konverzie textovych, grafickych, audio a

video prvkov

P7: tvorit technicki dokumentaciu a asistenéné nastroje alebo

manualy

P8: vyvijat analytické pristupy veduce k pochopeniu principov

fungovania 2D/3D zobrazovacich technolégii a pochopit relativnu

Ulohu a délezitost vzajomného prepojenia tychto technoldgii
CIEL 5: Ziskanie potrebnych kompetencii: samostatnosti a predvidavosti v
zndmom aj neznamom prostredi, iniciativnosti a zodpovednosti za vlastnu aj
timovu pracu, inovativneho a tvorivého myslenia, schopnosti odborne
prezentovat vysledky vlastného Studia alebo praxe pred odbornou aj laickou
verejnostou.
Student sa vyznacuje schopnostou (vystupy K1 az K8):

K1: samostatne riesit problémy

K2: byt iniciativny a zodpovedny pri rozhodovani

K3: gramotnosti v digitdlnom a?technickom smere

K4: viest kolektiv, pracovat v time a planovat jeho tlohy

K5: mat kultivovany slovny prejav a schopnost vyjadrovania sa a?seba

prezentovania

K6: kreativity (adaptability, flexibility, improvizacnej sposobilosti) a

pruznosti v?mysleni

K7: osobnostne sa rozvijat




K8: komunikovat v cudzom jazyku

K9: vykonavat prehlad v Specificky orientovanych témach z odborne;j
literatdry a referovat poznatky SirSiemu kolektivu prostrednictvom
formulovania vlastnych nazorov, pozorovani a zisteni

K10: zhromazdovat a vyuzivat rozli¢né zdroje informacii (prednasky,
online zdroje, vedecko-vyskumné publikacie)

K11: pristupit k rieSeniu parcialnych vedecko-vyskumnych tloh v
oblasti 3D vizualizacie a rekonstrukcie obrazovych dat

Pre kontrolu naplnenia vystupov vzdeldvania Studijného programu
sluzi kontrolnd tabulka — vystupy vzdeldvania.

CIEL1 CIEL 2 CIEL3 CIEL 4 CIELS
I . Vystupy
Profilovy Wftupy ty;zu _ . typu Vystupy typu prakticka _ N
SEM |predmetalebo| vieobecnd Wystupy typu odbornd vedomos{ i . Vystupy typu kompetencie
predmet jadra | vedomost kDthlv",a zrucnost
zrucnost
V1|V2|Vv3|v4|Q1/Q2(Q3|Q4(Q5/Q6|Q7 | Q8| Z1|Z2| Z3 |P1({P2|P3 P4|P5|P6|P7 P8 K1|K2|K3 K4|K5|K6|K7 K8 K9|K10(K11
1 SNM % |x X
1 PMIL XX XX XXX X [X X X X XXX XX XXX X| X [ X
1 Ess X x x X X
1 KPG X X X X X X |X X X X X X X
1 VIA X X X X X X X X X [X X |X X X X
2 DMS X X X X X X
2 PMI2 X X[ X[ X[ X[X[X[X XXX XXX XXX XXX X X| X [ X
2 VWEBA X X X [X X X X X X X |X XX X X X X | X
2 DsO X X |X X X X |X X X
2 ZSUaul X X |X X X X X X X
2 DH X X X X X (X X XX X XX X
2 DSZ X [x X X X X X
2 SKS X X X X X X
3 TMA X X X X X X X X X |X X X X X X X
3 DTVaNS X X [ X[ X X X X X X X X X
3 PMI3 X X[ X [ X[ X[ X[ X[x[x|x X X XX XXX XXX XXX X X| X [ X
3 DPMI1 X [ X| X [X|[X|X[X]|X[X|X X X [x X X X X |X X X |X X[ X
3 SMA X X X X |X X X X X
3 3ovi X X X X X X X XX X X X X | X
4 DPMIZ X X[ X [ X[ X[ X[ X[x[x|x X X |X X X X X X X X X X| X
4 VODP X X[ X [ X[ X[ X[ X[X[xX|X X X |X X X X X X X X X X| X
4 Pss X [ X| X [X[X|X[X]|X[X X X X X X X X |X X
4 TIKT X [ XX |X[X]|X X X X X

Indikované povolania, na
vykon ktorych je absolvent
v Case absolvovania studia
pripraveny a potencial
Studijného programu z
pohladu uplatnenia
absolventov

Podla existujucich kvalifikaénych Struktur (Narodna sustava

kvalifikacii: https://www.kvalifikacie.sk, Register zamestnani:
https://www.sustavapovolani.sk, Statisticka klasifikacia povolani
https://www.slov-lex.sk/pravne-
predpisy/prilohy/SK/ZZ/2020/449/20210101_5289809-2.pdf, Internetovy
sprievodca trhom prace ISTP a Eurdpska kvalifikacia zru¢nosti ESCO | Esco
(europa.eu), https://esco.ec.europa.eu/sk/classification/occupation?uri=http:/
/data.europa.eu/esco/isco/C2 je absolvent pripraveny prioritne pre

povolania Vyvojari webovych aplikacii a multimedialnych aplikacii:

ISCO2  Specialisti

ISCO 25 Specialisti v oblasti informaénych a komunikaénych technoldgii
ISCO 251 Vyvoijari a analytici softvéru a aplikacii

ISCO 2513 Vyvojari webovych aplikacii a multimedialnych aplikacii
Profesionali v oblasti vyvoja webu a multimédii kombinuju dizajn a technické
znalosti, aby skimali, analyzovali, hodnotili, navrhovali, programovali a
upravovali webové stranky a aplikacie, ktoré spdjaju text, grafiku, animdcie,
zobrazovanie, audio a video displeje a iné interaktivne média.

Medzi Ulohy patri -

(a) analyzovanie, navrhovanie a vyvoj internetovych stranok pouzitim zmesi
umenia a kreativity so softvérovymi programovacimi a skriptovacimi jazykmi a
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prepojenim s operacnymi prostrediami;

(b) navrhovanie a vyvoj digitdlnych animdcii, zobrazovania, prezentdcii, hier,
zvukovych a video klipov a internetovych aplikacii pomocou multimedialneho
softvéru, nastrojov a pomaocok, interaktivnej grafiky a programovacich jazykov;
(c) komunikacia so sietovymi Specialistami o problémoch suvisiacich s webom,
ako je bezpecnost a hostovanie webovych stranok, na kontrolu a
presadzovanie bezpecnosti internetu a webovych serverov, pridelovanie
priestoru, pristup pouZivatelov, kontinuitu podnikania, zalohovanie webovych
stranok a planovanie obnovy po havarii;

(d) navrhovanie, vyvoj a integrdcia pocitacového kddu s inymi Specializovanymi
vstupmi, ako su obrazové subory, zvukové subory a skriptovacie jazyky, na
vytvdaranie, udrzbu a podporu webovych stranok;

e) pomoc pri analyze, Specifikovani a vyvoji internetovych stratégii, webovych
metodik a planov rozvoja.

Priklady povolani, ktoré su tu klasifikované:

- Programator animdcii

- Programator pocitacovych hier

- Internetovy vyvojar

- Multimedialny programator

- Architekt webovych stranok

- Vyvojar webovych stranok
https://esco.ec.europa.eu/sk/classification/occupation?uri=http://data.europ
a.eu/esco/isco/C2513 , dostupné online [18.07.2022]

SK ISCO-08 2513001 Vyvojar multimedidlnych aplikacii (v sucasnosti nema
ekvivalent v klasifikacii ESCO), SKKR 7

Vyvojar multimediadlnych aplikacii vyvija, analyzuje, navrhuje a testuje nové
aplikacie pre webové stranky, mobilné teleféony, tablety, klient - server
architektury alebo desktopové zariadenia (stand-alone aplikacie). Sleduje
aktualizacie jednotlivych operacénych systémov/platforiem a zabezpecuje
aktualizacie existujucich aplikacii za pomoci programovacich jazykov. Poskytuje
podporu pouZivatefom vyvinutych aplikdcii, zabezpecuje tvorbu technickej
dokumentdcie a asisten¢nych nastrojov/manualov.

Vyvojar multimediadlnych aplikacii zabezpecuje pokrytie celého vyvojového
procesu, vratane bezpecnostnych aspektov aplikaéného vyvoja. Vyvija nativne,
hybridné alebo webové aplikacie pre multimediadlne zariadenia na vybranych
platformach/néstrojoch: iOS, Android, Windows phone, HTML5,BlackBerry,
Google a pod., dostupné online [01.02.2022]
https://www.sustavapovolani.sk/register-zamestnani/pracovna-oblast/it-a-
telekomunikacie/ , dostupné online [18.07.2022]

ISCO 2513.5 Webovy dizajnér/webova dizajnérka

Webovi dizajnéri vyvijaju, implementuju a dokumentuju webovy softvér na
zaklade poskytnutych navrhov. Prisposobuju pritomnost klienta na webe jeho
obchodnej stratégii, rieSia softvérové a iné problémy a hladaju spésoby, ako
zlepsit aplikaciu.
https://esco.ec.europa.eu/sk/classification/occupation?uri=http://data.europ
a.eu/esco/occupation/c40a2919-48a9-40ea-b506-1f34f693496d , dostupné
online [18.07.2022]
https://www.sustavapovolani.sk/register-zamestnani/pracovna-oblast/it-a-
telekomunikacie/ , dostupné online [18.07.2022]
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SK ISCO-08 2513002 Vyvojar webovych stranok, internetu, intranetu, SKKR 7
Vyvojar web stranok, internetu, intranetu definuje a vytvara principy a
Standardy architektonickych konceptov v doméne web aplikacii.
https://www.istp.sk/export-pozicie/61033/vyvojar-web-stranok-internetu-
intranetu , dostupné online [18.07.2022]

Doplriujuce povolanie:

SK ISCO-08 2166003 Web dizajnér, SKKR 7

Web dizajnér tvori grafické navrhy pre webové stranky a webové aplikacie
pomocou programovacich jazykov. Na zaklade analyzy poZiadaviek zdkaznika
navrhuje dizajn a technické rieSenie web portalu. Zabezpecuje konfiguraciu a
zapracovavanie poziadaviek na zmeny funkcionality aplikdcii alebo produktov
na web portali.

https://www.istp.sk/export-pozicie/30386/web-dizajner

ISCO 2513.1 Vyvojar/vyvojarka digitalnych hier

Vyvojari digitdlnych hier programujd, implementuji a dokumentuju digitalne
hry. Implementuju technické normy v oblasti hratelhosti, grafiky, zvuku a
funkénosti.
https://esco.ec.europa.eu/sk/classification/occupation?uri=http://data.europ
a.eu/esco/occupation/9ebaf3f0-0be0-47b7-b2b1-b3b04130fa81 , dostupné
online [18.07.2022]

Doplrujuce povolanie:

SK ISCO-08 2166004 Dizajnér hier

Tvorcovia digitdlnych hier rozvijajua strukturu, logiku, koncepciu a hratelnost
digitdlnej hry. Zameriavaju sa na dizajn hracej plochy, programovanie
Specifikacii a vkladanie numerickych vlastnosti, ktorymi vyvazuju a vyladuju
hratelnost.
https://esco.ec.europa.eu/en/classification/occupation?uri=http://data.europ
a.eu/esco/occupation/d68ff35f-e34d-4e32-88ab-d6c06a6c25b9

Povolania, na ktoré sa Studenti pripravuju vyZaduju vyssi stupen poznania z
oblasti programovania, procesov, protokolov a IT technoldgii, ktoré mézu
ziskat na nizSich stupnoch vzdelania.

Pribuzné $tudijné programy 2. stupfia VS uskutoéfiované na zahrani¢nych VS.
Multimedia: https://www.masterstudies.com/Masters-

Degree/Multimedia/, dostupné online [18.07.2022]

Pribuzny program v CR: https://www.masterstudies.com/Master-in-Computer-
Graphics-and-Multimedia/Czech-Republic/Brno-University-of-Technology/
WEB development: https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Web-
Development/, dostupné online [18.07.2022]

Game design: https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Game-
Design/, dostupné online [18.07.2022]

Absolvent SP Multimedialne inZinierstvo je takisto pripraveny na $tudium 3.
stupna vysokoskolského stidia a méze pomocou ziskanych poznatkov a
zruénosti priamo pokracovat v $tudiu v nadvazujucich doktorandskych
Studijnych programoch v odbore Informatika.

Relevantné externé
zainteresované strany, ktoré
poskytli vyjadrenie alebo

Studijny program nepripravuje na povolanie vyzadujuce si stanovisko k
suladu ziskanej kvalifikacie so sektorovo-specifickymi poziadavkami na
vykon povolania.
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https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Multimedia/,
https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Multimedia/,
https://www.masterstudies.com/Master-in-Computer-Graphics-and-Multimedia/Czech-Republic/Brno-University-of-Technology/
https://www.masterstudies.com/Master-in-Computer-Graphics-and-Multimedia/Czech-Republic/Brno-University-of-Technology/
https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Web-Development/
https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Web-Development/
https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Game-Design/
https://www.masterstudies.com/Masters-Degree/Game-Design/

suhlasné stanovisko k suladu
ziskanej kvalifikacie so
sektorovo-specifickymi
poziadavkami na vykon
povolania

3. ‘ Uplatnitelnost

Hodnotenie uplatnitelnosti absolventov Jeho uplatnitelnost na trhu prace je zvadsa v poziciach vyvojarov
Studijného programu multimedidlnych aplikacii, web aplikacii ale taktiez ako systémovi
analytici, datovi Specialisti a dizajnéri hier.

Relevantné podklady su dostupné na r6znych portéloch, napr.:
https://uplatnenie.sk/?degree=V%C5%A0&vs=710000000&facult
y=710040000&field=2627T08&year=2018
https.//www.trendyprace.sk/sk/absolventi/moje-trendy/odbory-
vzdelania?id=672

Uspesni absolventi $tudijného programu Meno a priezvisko: Ing. Matus Cizmdr
Odborny profil (pozicia): programdtor ultrazvuku srdca
Nadzov spolocnosti: Siemens Healthineers, SW Developer

Meno a priezvisko: Ing. Miroslav Kiss

Odborny profil (pozicia): Content creator. Tvorba digitdlneho obsahu na webové
strdanky, vytvdranie a sprava webovych stranok. Sprdva a vytvdranie obsahu
socidlnych sieti. Vytvdranie a spravovanie Google Ads kampani.

Ndzov spolocnosti: Freelancer

Meno a priezvisko: Ing. Karol Lehoczky
Odborny profil (pozicia): Level dizajn a QA, testovanie
Nadzov spolocnosti: Bitmap Galaxy

Meno a priezvisko: Ing. Roman Kempa
Odborny profil (pozicia): Software Engineering, Unity developer
Ndzov spolocnosti: EdgeCom, a.s.

Meno a priezvisko: Ing. Tomds Sentkeresty
Odborny profil (pozicia): Vyvojar WEB aplikdcii
b Ndzov spolocnosti: Goodrequest

Meno a priezvisko: Ing. Lukds Hrdlicka
Odborny profil (pozicia): CTO
Ndzov spolocnosti: Hyperia

Meno a priezvisko: Ing. Pavol Kmet
Odborny profil (pozicia): Senior iOS vyvojdr
Ndzov spolocnosti: Goodrequest

Meno a priezvisko: Ing. Jaroslav Beredi
Odborny profil (pozicia): PHP vyvojdr
Nadzov spolocnosti: M2MSolutions

Meno a priezvisko: Ing. Adridn Tkac

Odborny profil (pozicia): Vyvojér WEB informacnych systémov/aplikdcir,
spolumajitel

Ndzov spolocnosti: Black-hole

Meno a priezvisko: Ing. Barbora Keckesova
Odborny profil (pozicia): WEB vyvojdr, datovy analytik
Nadzov spolocnosti: Ringier Axel Springer



https://uplatnenie.sk/?degree=V%C5%A0&vs=710000000&faculty=710040000&field=2627T08&year=2018
https://uplatnenie.sk/?degree=V%C5%A0&vs=710000000&faculty=710040000&field=2627T08&year=2018
https://www.trendyprace.sk/sk/absolventi/moje-trendy/odbory-vzdelania?id=672
https://www.trendyprace.sk/sk/absolventi/moje-trendy/odbory-vzdelania?id=672

Meno a priezvisko: Ing. Martina Kumorovd
Odborny profil (pozicia): Head of Product
Ndzov spolocnosti: Hyperia

Meno a priezvisko: Ing. Oliver Plichta
Odborny profil (pozicia): Frontend vyvojdr
Ndzov spolocnosti: Ticketportal

Meno a priezvisko: Martin Rusndk
Odborny profil (pozicia): Full stack developer mobilnych a webovych aplikdcii a
informacnych systémov. Programdtor IS

Hodnotenie kvality studijného programu Posledny realizovany prieskum — marec/april 2021.
zamestnavatelmi

Struktura a obsah $tudijného programu?

Pravidla na utvaranie Studijnych planov v Studijnom programe

Pravidla na utvaranie Studijnych planov v studijnom programe

Na urovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktury:

Smernica €. 203 - Pravidla pre tvorbu odportcanych studijnych planov studijnych programov UNIZA, smernica-
UNIZA-c-203.pdf

uréuje zdvazné postupy pre tvorbu Studijnych planov pri priprave navrhu ZzZiadosti o akreditaciu Studijného
programu alebo Uprave $tudijného programu. Studijny plan $tudenta urcuje ¢asovu a obsahovt postupnost
predmetov Studijného programu a formy hodnotenia Studijnych vysledkov. V Studijnom plane su stanovené a
opisané pravidla pre nadvaznost medzi jednotlivymi predmetmi.

Smernica €. 204 - Pravidla pre vytvaranie, Upravu, schvalovanie a zrusenie Studijnych programov

UNIZA, smernica-UNIZA-c-204-uplne-znenie.pdf stanovuje pravidld pre vytvaranie, Upravu, schvalovanie, a
zruSenie Studijnych programov na UNIZA a pri podavani zZiadosti o akreditaciu Studijného programu, v ktorej
UNIZA Ziada o udelenie akreditacie Slovensku akreditaént agenttru pre vysoké kolstvo (dalej len ,SAAVS“).
Smernica €. 205 - Pravidla na priradovanie ucitelov na zabezpecovanie studijnych programov

UNIZA, smernica-UNIZA-c-205.pdf

urenie pravidiel persondlneho zabezpecenia Studijnych programov a zdsad priradovania ucitelov na
zabezpecovanie $tudijnych programov uskuto¢fovanych na Zilinskej univerzite v Ziline (dalej len ,UNIZA“).
Vysokoskolsky ucitel mbze posobit na funkénom mieste profesora, funkénom mieste docenta, pracovnej pozicii
odborného asistenta, asistenta alebo lektora.

Smernica €. 212 - Pravidla pre definovanie pracovnej zataze tvorivych zamestnancov UNIZA, smernica-UNIZA-c-
212.pdf

Tvorivi zamestnanci UNIZA m6zu byt: a) vysokoskolski ucitelia pdsobiaci vo funkcii profesor, hostujuci profesor,
mimoriadny profesor, mimoriadny docent, docent, odborny asistent, asistent, lektor, b) vedeckovyskumni
pracovnici, ¢) pracovnici podla pism. a) — b) tohto odseku posobiaci v pozicii rektora, prorektora, dekana,
prodekana a veduceho katedry, d) odborni zamestnanci, vyskumni zamestnanci, koordinatori vyskumu, veduci
divizie, riaditelia.

Odporucané studijné plany pre jednotlivé cesty v studiu

2 lybrané charakteristiky obsahu studijného programu mézu byt uvedené priamo v Informacnych listoch predmetov alebo doplnené informdciami Informacnych
listov predmetov.


https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-203-dodatok-1.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-203-dodatok-1.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-204-dodatok-1-a-2.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-205-dodatok-1.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-c-212.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-c-212.pdf

Odporucané studijné plany pre jednotlivé cesty v studiu
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Studijny plan programu

c, e

Priloha 1
D | Pocet kreditov, ktorého dosiahnutie je podmienkou riadneho skoncenia studia
120 kreditov
Dalsie podmienky, ktoré musi $tudent splnit v priebehu studia studijného programu a na jeho riadne skonéenie,
vratane podmienok $tatnych skusok, pravidiel na opakovanie $tudia a pravidiel na prediZenie, prerusenie
studia.
Podmienky ktoré musi Student splnit v priebehu s$tudia, absolvovania jednotlivych casti Studijného
programu, postup Studenta v $tudijnom programe, opakovanie prediZenie ana riadne ukonéenie $tudia
uréuje smernica €. 209 - Studijny poriadok pre 1. a 2. stuperi vysoko$kolského $ttdia na UNIZA: 02092021 S-209-
2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf (uniza.sk)
Metodické usmernenie dekana ¢.2/2021 k studijnému poriadku (pre Upravu postupu konkrétnych ¢innosti)
https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2021/11/metodicke usmernenie 32021.pdf
Konkrétne podmienky v priebehu Studia: priebezné azavere¢ného hodnotenie jednotlivych predmetov
s vahovou uvedenou v informacnych listoch predmetov; splnenie podmienky minimalneho poctu kreditov pre
postupenie do vysSieho rocnika Studia stanovené rozhodnutim dekana pre prislusny akademicky rok
Konkrétne podmienky pre riadne ukoncenie Studia: Uspesné absolvovanie predmetov, odovzdanie a Uspesné
obhajenie bakalarskej prace, Uspesné absolvovanie statnej skusky,
Pravidla pre opakovanie Studia: -
Pravidld na predlzenie Studia: podla Zakona o vysokych Skoldch a o zmene a doplneni niektorych
zakonov €. 131/2002 Z. z.
E | Podmienky absolvovania jednotlivych casti Studijného programu a postup Studenta v Studijnom programe

v Strukture

Skoncenie $tudia = §tandardnd dizka Studia Za celé Za ¢ast Stadia

Ukoncenie casti Studia = 1 akademicky rok studium 1.r 2r 3.r a.r

pocet kreditov za povinné predmety potrebnych na
riadne skoncenie Stadia / Casti Studia ( v Struktare 1., 2. 74 32 42
resp. 3. rocnik)

pocet kreditov za povinne volitelné predmety
potrebnych na riadne skoncenie Studia / ¢asti Stadia ( 46 28 18
v Strukture 1., 2. resp. 3. rocnik)

pocet kreditov za vyberové predmety potrebnych na
riadne skoncenie Stadia / ¢asti studia ( v Struktare 1., 2.
resp. 3. rocnik)

pocCet kreditov potrebnych na skoncenie Studia /
ukoncenie Casti Studia za spolocny zdklad a za prislusnu
aprobaciu, ak ide o ucitelsky kombinaény Studijny
program, alebo prekladatelsky kombinaény Studijny
program

pocCet kreditov potrebnych na skoncenie Studia /
ukoncenie casti Studia za spolocny zéklad a za prislusnua
aprobaciu, ak ide o ucitelsky kombinaény Studijny
program, alebo prekladatelsky kombinaény Studijny
program

pocCet kreditov za zaverednu pracu a obhajobu

zaverecnej prace potrebnych na riadne skoncéenie Studia
10 10



https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-predpisy/2021/02092021_S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-predpisy/2021/02092021_S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf
https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2021/11/metodicke_usmernenie_32021.pdf

pocet kreditov za odbornu prax potrebnych na riadne
skoncenie stadia / ukonéenie Casti Studia

4 4
pocet kreditov potrebnych na riadne skoncenie stadia / 12.0 14.0
Casti Studia za projektovu pracu s uvedenim prislusnych
predmetov v inZinierskych studijnych programoch 26 PMI1: 6 PMI3: 6
PMI2: 6 DPMI1: 3
DPMI2: 5

pocet kreditov potrebnych na riadne skoncenie stadia /
Casti Studia za umelecké vykony okrem zdverecnej prace
v umeleckych studijnych programoch

Pravidla pre overovanie vystupov vzdelavania a hodnotenie studentov a moznosti opravnych postupov voci
tomuto hodnoteniu

Celkové vystupy vzdelavania:

Pravidld pre overovanie vystupov vzdeldvania uréuje smernica €. 209 - Studijny poriadok pre 1. a 2. stupef
vysokoskolského studia na UNIZA: 02092021 S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf (uniza.sk)
Na urovni jednotlivych predmetov pre overenie celkovych vystupov vzdeldvania su uvedené v jednotlivych ILP.
Pre hodnotenie Studentov a moznosti opravnych postupov sa uplatfiuje postup podla ¢l.10, smernica €. 209 -
Studijny poriadok pre 1. a 2. stuperi vysokoskolského Studia na UNIZA: 02092021 S-209-2021-Studijny-
poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf (uniza.sk)

Podmienky uznavania Studia, alebo casti Studia

Na urovni univerzity definuje procesy, postupy a $truktdry smernica €. 209 - Studijny poriadok pre 1. a 2. stupen
vysokoskolského studia na UNIZA: 02092021 S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf (uniza.sk).
V pripade zahranicnych mobilit astazi definuje procesy, postupy a Struktiry podmienok uzndvania

$tudia Smernica 219 -  Mobility Studentov  azamestnancov  Zilinskej  univerzity v Ziline
v zahranici.(Link: smernica-UNIZA-c-219.pdf)
Témy zaverecnych prac Studijného programu (alebo odkaz na zoznam)

Zaverecné prace akademicky rok 2019 /2020

Nazov prace Veduci Prihlaseny

Simulacia avatara pomocou neurénovej siete

Navrh a realizacia elektronického kamerového stabilizatora - gimbalu
Vytvorenie web aplikacie pre eDomovu informacnu Sluzbu ob&anovi eDiSo
Klasifikacia oblakov a transmisivity oblohy

Qml aplikacia spravy projektov

Simulacia operatora vyroby vo VR

PANNARIO - Systém pre nahlasovanie vizualnych chyb

Apokalypsa na UNIZA

Web IDE pre Building Technologies Knowledge graph

Elektronickd kniznica

Elektronicka kamerova jazda

Platforma pre inteligentné sluzby internetu veci

Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk
Ing. Juraj Machaj, PhD.
juraj.machaj@uniza.sk

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

robert.hudec@uniza.sk
Matuska Slavomir, Ing. PhD.
slavomir.matuska@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Markovi€ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Bienik Juraj, Ing. PhD.
juraj.bienik@uniza.sk
Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk

Eugen Bencat

Martin Bereta

Tomas Fridman

Michal Holly

Simona Chabanova

Lubor Janda

Pavol Kmet

Martin Kostialik

Milan Kozak

Klaudia PalSovi¢ova

Patrik Pecnik

Michal Salak



https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-predpisy/2021/02092021_S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-predpisy/2021/02092021_S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-predpisy/2021/02092021_S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-predpisy/2021/02092021_S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-stupen-VS.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-c-219.pdf

Generator adaptabilnych firemnych web stranok

Ozvucovacia technika a kvalita akustiky koncertnych priestorov
Interaktivna didakticka pomdcka

Informacny systém pre spravu a vizualizaciu senzorickych dat
Informacny systém pre podporu vyrobného procesu produktov

Kontrola originality PDF suborov

Zavere€né prace akademicky rok 2020 /2021
Néazov prace

Vytvorenie interaktivneho vzoru pre animované portfolio

loT systém detekcie poctu oséb v u€ebni a ich rozmiestneni
Senzorika pre inteligentné odevy

Signalizacna aplikacia pre poutzitie v rizikovych oblastiach

3D rekonstrukcia realnej scény vyuzitim multi-kamerového systému
Rozpoznavanie vtacich druhov z audio signalu

RozSirena realita a jej vyuzitie v priemyselnych aplikaciach

Navrh a implementécia softvérového modulu pre monitorovanie a konfiguraciu
systému Digital Twin

Skriptovanie v Adobe programoch

VR hra ovladand rukami

Potitatovd hra ,Samanik“

Navrh kompenzacie nerovnhomerného osvetlenia pozadia pre kli€ovanie
Rezervacny systém pre XBODY prevadzku

Navrh aplikacie pre spravu kontaktov

Detektor emdcif

Modelovanie a predikcia akustickych vlastnosti uzatvoreného priestoru.
Skriptovanie v DaVinci Resolve Studio

Internetovy obchod "lydusa.sk"

Navrh mobilnej aplikacie pre spravu receptov

Web portal pre poziCoviu hraciek

Monitorovanie magnetického pola priestoru

Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Chmulik Michal, Ing. PhD.
michal.chmulik@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Kamencay Patrik, Ing. PhD.
patrik.kamencay@uniza.sk

Veduci

Mizdo§ Tomas, Ing. PhD.
tomas.mizdos@uniza.sk
Matuska Slavomir, Ing. PhD.
slavomir.matuska@uniza.sk
Parali¢ Martin, Ing. PhD.
martin.paralic@uniza.sk
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk
Kamencay Patrik, Ing. PhD.
patrik.kamencay@uniza.sk
Chmulik Michal, Ing. PhD.
michal.chmulik@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Bienik Juraj, Ing. PhD.
juraj.bienik@uniza.sk
Markovic Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Chmulik Michal, Ing. PhD.
michal.chmulik@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

robert.hudec@uniza.sk

Alexander Sedlak

Veronika Strelcova

Rastislav Svitek

Michal Sebesta

Adrian Tkac

Jan Zamiska

Prihlaseny

Samuel AntoSka

Jakub Brozda

Matus$ Cizmar

Lubos Florek

Martin Gajdosik

Denis Jakubcak

Benjamin Kall

Roman Kempa

Miroslav Kiss

Barbora KontriSova

Radovan Kovacik

Filip Kovalcik

Jana Laukova

Jana Lékova

Hana LeStanova

Lubomir Michniak

Andrej Mores

Branislav Obrtac

Jozef Oravec

Martin Predanoczy

Martin Rusnak




Mobilna aplikécia pre efektivne riadenie vystavby

Separacia zvukovych zdrojov pomocou neurénovej siete

Navrh a realizacia softvérového modulu pre zistovanie tdajov o kvalite siete
mobilnych operatorov

Digitalizacia a 3D rekonstrukcia modelov archeologickych nalezov

Navrh komunikacného systému pre poskytnutie dat o nabijani elektromobilu
do cloudu a sprostredkovanie koncovému pouzivatelovi

loT automat pre zalievanie izbovych rastlin

Zavere€né prace akademicky rok 2021 /2022
Néazov prace

Animovand webova prezentécia Studentskych organizacii UNIZA
Aplikacia pre rezervaciu zdielanych pracovnych miest (share desk)
Generator virtualneho prirodného prostredia so simulaciou
Informacny systém pre rybarske organizacie;

Interaktivna vyucba strojopisu

Interaktivny AR Reklamny spot pre UNIZA Masters

Interaktivny webovy sprievodca vyuébou v jednotlivych laboratériach KMIKT
Justishop

Kartovéa hra

Kooperativna hra s Upravou terénu

Kupola pre digitalizaciu 3D objektov

Mobilna aplikacia pre detekciu spravne nasadeného ruska
Mobilodron - nauéme sa programova

Nastroj poskytujlci generovanie a spravu obrazkov

Navrh a implementacia e-commerce webovej stranky vratane
automatizovaného testovania pomocou frameworku Selenium

Online platforma prehliadacovych hier

Ovladanie virtualnej reality myslienkami

Poskytovanie multimedialneho video obsahu s adaptivnou bitovou rychlosBou
cez protokol HTTP

Servis poskytujuci REST API pre pracu s lokalitou
Stravovaci portal

Systém prepojenej univerzity

Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Jarina Roman, doc. Ing. PhD.
roman.jarina@uniza.sk
Machaj Juraj, Ing. PhD.
juraj.machaj@uniza.sk

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

robert.hudec@uniza.sk

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

robert.hudec@uniza.sk

Parali¢ Martin, Ing. PhD.
martin.paralic@uniza.sk

Veduci

Mizdo§ Tomas, Ing. PhD.
tomas.mizdos@uniza.sk
KeckeSova Barbora,
Ringier Slovakia Media
Sevéik Lukas, Ing. Ph.D.
lukas.sevcik@uniza.sk
Markovic Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Sevéik Lukas, Ing. Ph.D.
lukas.sevcik@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Mizdo$ Tomas, Ing. PhD.
tomas.mizdos@uniza.sk
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

robert.hudec@uniza.sk
Parali¢ Martin, Ing. PhD.
martin.paralic@uniza.sk
Sevéik Lukas, Ing. Ph.D.
lukas.sevcik@uniza.sk
Masarovi€ Maros, Ing.
Ringier Slovakia Media
Markovic Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Sevéik Lukas, Ing. Ph.D.
lukas.sevcik@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk
KeckeSova Barbora, Ing.
Ringier Slovakia Media
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk

Matuska Slavomir, Ing. PhD.
slavomir.matuska@uniza.sk

Paulina Slavikova

Jan Sopko

Peter Simko

Adam Stech

Martin Timko

Mério Vitaz

Prihlaseny

Dasa FiZkova

Dominik Bullo

Marek Boban

Jozef Pavlik

Tomas Jakubcek

Michal Slauka

Slavomir Kanas

Marian Klinovsky

Matej Lihan

Andrej VySinsky

Jan Tekel

Robert KrajCovi¢

Matej Matejcik

Lukas Jasak

David Komolik

Samuel Svetlik

Silvia Stchalova

Adam Ivani¢

Martin Lokaj

Kristina Privoznikova

Miroslav Hutar




TrenaZér zlepSovania pamate

Vytvorenie aplikacie pre subjektivne hodnotenie kvality obrazu
Web aplikacia - Kalorické tabutky

Web aplikacia pre spravu zmlav s vyuzitim blockchain technolégie
Webportal pre digitalizaciu starych audio a video zdznamov

Webstranka pre vzdeldvanie formou videotutoridlov

Zavere€né prace akademicky rok 2022 /2023
Néazov prace

Virtualna prehliadka muzea

Tutorial strojového uéenia v Matlabe;

Meranie prenosovych parametrov audio zariadeni

Textilnd klaviatura

Implementacia a zabezpeeenie API cez cloudové rozhranie
Trenazér bezpeenostnej situacie vo virtualnej realite;Sykora Peter
Pocitacova animdcia

UNIZA WARS

Socialna siefd pre zdielanie kreativnych napadov

Webova aplikacia pre potreby zubnej ambulancie

Zipline vo virtualnej realite

VyuZzitie sieti typu GAN pre rozpoznavanie renika

Webova aplikacia pre online rezervaciu jazd a vzdelavanie v autoSkole

Rozpoznavanie nebezpeenych predmetov z obrazu

Dolovanie informacii z webovych stranok

Aplikacia pre spravu ludskych zdrojov

Databaza audiovizualnych diel

Interaktivny 3D webovy sprievodca aredlom UNIZA

Realizacia technického rieSenia pre mutimedialnu divadelnu inscenaciu

Multimedialny dizajn divadelnej inscenacie

ZavereCné prace akademicky rok 2023 /2024
Nazov prace

Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk
Sevéik Lukas, Ing. Ph.D.
lukas.sevcik@uniza.sk

Veduci

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.
patrik.kamencay@uniza.sk
Hudec Robert, prof. Ing. PhD.
robert.hudec@uniza.sk
Jarina Roman, doc. Ing. PhD.
roman.jarina@uniza.sk
Hudec Robert, prof. Ing. PhD.
robert.hudec@uniza.sk
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Markovic Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Matuska Slavomir, Ing. PhD.
slavomir.matuska@uniza.sk
Benco Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Jakubec Maros, Ing. PhD.
maros.jakubec@uniza.sk
Markovic Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
VrSkova Roéberta, Ing. PhD.
roberta.hlavata@uniza.sk
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk
Radilova Martina, Ing. PhD.
martina.radilova@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk
MizdoS Tomas, Ing. PhD.
tomas.mizdos@uniza.sk
Bienik Juraj, Ing. PhD.
juraj.bienik@uniza.sk
Galkova Zuzana, Mgr.art. ArtD.
zuzana.galkova@uniza.sk

Veduci

Juraj Direr

Jozef Kubik

Simon Pecho

Martin Liptak

Lubomir Voska

Lukas Krajci

Prihlaseny

Anton Brezani

David Horansky

Marko Krivanek

Samuel Krsko

Ivan Kuka

Matus Lizon

Iveta Mjartanova

Andrej Pisarcik

Branislav Plavy

Andrej Pozorciak

Jakub Skupen

Michal SpiSiak

Damian Sida

Juraj Vasko

Andrej Vrab

Filip Vrabel

Peter Zatkovi¢

Marcel Zemla

Stefan Misa

Dvorsky Jaroslav

Prihlaseny




Automaticka segmentacia rec¢nikov v audio zd&znamoch
FEIT Discord Server

FPV dron

Inteligentny systém na meranie teploty

Interaktivny 3D film

Komplexnd reklama pre multimedialne Studio

ML agent - autonémne auto

ML agent - parkovaci asistent kamionu

ML agent - rozpohybovanie kostry dinosaura

ML agent - zviera sa uCi chodit

Mobilna aplikacia na spravu farmy

Mobilna aplikacia uréena pre subjektivne hodnotenie kvality obrazu
Multimedialny dizajn pre divadelnu inscenaciu

Online fakturaeny systém

Poeitaeovy animovany film

Softvérova implementéacia radiovo synchronizovaného generatora SMPTE LTC
s vyuzitim LoRa a GPS

Sprievodca aredlom Zilinskej univerzity v Ziline

Stratégia a dizajn testov pre klient/server aplikacie na trovni API
Systém akustického monitorovania prostredia

Systém asistovaného parkovania v areéli Zilinskej univerzity
Systém bezdrétového follow focus zaostrovania s diatkomerom

Systém hlasovej autentifikacie

Stylistické principy hraného dokumentarneho a experimentélneho filmu -
mieSanie kinematografickych druhov v ramci propagacie konkrétneho
produktu

Vektorova animacia pre propagaciu FEIT
Virtudlny sprievodca budovou BC/ BD
Virtualny sprievodca Studiom

VR prehliadka hrad Stre¢no

VR stavba PC

Jarina Roman, doc. Ing. PhD.
roman.jarina@uniza.sk

Benco Miroslav, doc. Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk
Benco Miroslav, doc. Ing. PhD.
miroslav.benco@uniza.sk

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

patrik.kamencay@uniza.sk
Hlavata Réberta, Ing. PhD.
roberta.hlavata@uniza.sk
Galkova Zuzana, Mgr.art. ArtD.
zuzana.galkova@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk
Parali¢ Martin, Ing. PhD.
martin.paralic@uniza.sk
Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk
Galkova Zuzana, Mgr.art. ArtD.
zuzana.galkova@uniza.sk
Markovic Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk
Rolik Tomas, Mgr. art. ArtD.
tomas.rolik@uniza.sk

Bienik Juraj, Ing. PhD.
juraj.bienik@uniza.sk

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

patrik.kamencay@uniza.sk
Zuzana Badlikova, Ing. Mgr.
Descartes Systems (Slovakia)
Jarina Roman, doc. Ing. PhD.
roman.jarina@uniza.sk
Matuska Slavomir, Ing. PhD.
slavomir.matuska@uniza.sk
Bienik Juraj, Ing. PhD.
juraj.bienik@uniza.sk

Jarina Roman, doc. Ing. PhD.
roman.jarina@uniza.sk

Rolik Tomas, Mgr. art. ArtD.
tomas.rolik@uniza.sk

Kasak Peter, Ing. PhD.
peter.kasak@uniza.sk

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

patrik.kamencay@uniza.sk

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

patrik.kamencay@uniza.sk
Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk

Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk

Robert Berger
Simon Halaj

Anna Furjelova
Lukas Kralik
Andrea Tinkova
Katarina Smihulové
Ludmila Céniové
Patrik Ondriga

Miroslava
Dobrotkova

Lubomir Horka
Denis Mikulaj
Michal Maséar
Michaela Kotrikova
Kristidan Demko
D4asa Belisova
Richard Steftn
Samuel Schrétter
Ema Chrenkovéa
Jakub Urbanek
Lukas Fucek
Matej Ondreicka
Matus BalaZi
Michal Miklo$
D4vid Pal

Michal Busik
Paulina Pastova
Barbora Palkova

Mattias Hurych




VR trenazér hasica

VyuZitie umelej inteligencie v tvorbe multimedidlneho diela
Webova aplikacia na spravu skladu

Webova aplikacia pre véelarov

Webova aplikacia pre zaznamendvanie odpracovaného ¢asu

Webova aplikdcia uréend pre subjektivne hodnotenie kvality obrazu

Zaverecné prace akademicky rok 2024 / 2025
Nazov prace

Marketing and publication of the PC game &quot;Wicked Animandum&quot;
Prakticky Game Design: moderny a komplexny navod na dizajn videohry
Vytvorenie Plexus efektu v softvéri Adobe Illustrator

Komplexna propagacia pre kliniku estetickej chirurgie

Tvorba praktickych efektov

2D a 3D graficky dizajn pre hru Striga

Co-op Split Screen Multiplayer Hra

Interaktivna aplikacia ako sprievodca prvaka

Interaktivne vzdelavanie slovenského jazyka a literattry

Interaktivny 3D film

RozSirenie analyzy dat v automatizovanych vyrobnych systémoch

API pre medicinske data

Automaticky popis MM obsahu

Bezdrdtovy pixel

Automatické rozpozndvanie hudobnych ndstrojov pomocou pokrocilych
algoritmov

Detekcia emdcii z EEG signalov pomocou NN

Generativne neurénové siete pre generovanie ru¢ne pisaného pisma
Inteligentné monitorovanie dopravy

Predikcia ¢asovych radov v dopravnych sietach

Systém zaloZeny na Al pre hladanie parkovacieho miesta

Vyvoj aplikacie pre hovorovd komunikaciu v Unity

Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk

Sykora Peter, Ing. PhD.
peter.sykora@uniza.sk

Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk

Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk

Markovi¢ Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.markovic@uniza.sk

Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
miroslav.uhrina@uniza.sk

Veduci

Benco Miroslav, doc. Ing. PhD.

Benco Miroslav, doc. Ing. PhD.

Dubovan Jozef, Ing. PhD.

Galkova Zuzana, Mgr. art. ArtD.

Galkova Zuzana, Mgr. art. ArtD.

Hlavatd Réberta, Ing. PhD.

Hlavatd Réberta, Ing. PhD.

Hlavatd Réberta, Ing. PhD.

Hlavata Réberta, Ing. PhD.

Hlavata Réberta, Ing. PhD.

Hlavata Réberta, Ing. PhD.

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

Hudec Rébert, prof. Ing. PhD.

Jakubec Maros§, Ing. PhD.

Jakubec Maros§, Ing. PhD.

Jakubec Maros, Ing. PhD.

Jakubec Maros, Ing. PhD.

Jakubec Maros, Ing. PhD.

Jakubec Maros, Ing. PhD.

Jakubec Maros, Ing. PhD.

Erik Hrubo$

Filip Schwarz

Michal Balik

Mario Piuspoky

Matej Parac

Lenka Smatanova

Prihlaseny

Jakub Zagora

Milan Zabielny

Simona Honcarova

Rebeka Droppova

Kristidn Rusnak

Dominik Krupka

Marek Bator

Andrea Juréova

Martina Malastova

Martin Martinco

Peter Pukac

Adrian lhring

Anna Duranova

Lukd$ Fri¢

Peter Simeon Klunda

Nikola Janickova

Dominik Furka

Pavol Mihalek

Ondrej Pazitka

Adam Kubovcik

Marian Martinco




Vyvoj modulatora hlasu s integrovanymi audio efektmi
Vyvoj virtudlneho hudobného ndstroja

Systém pre detekciu nespravnej vyslovnosti v logopédii
3D grafika v digitdlnom marketingu

Interaktivny virtualny sprievodca

Pokrocila 3D animacia

Tvorba interaktivnej aplikacie

Uniza Catacombs

Vyroba akustického diftizora

Etické hackovanie: Vyvazeny pohlad na bezpe€nost v kybernetickom priestore

Implementdacia NodelS technoldgie a vyvoj webovej aplikacie pre loT systém
zberu dat

Interaktivny portal pre spravu NFT produktov

Optimalizacia a rozSirenie aplikacie na spravu projektovych nakladov a prijmov
Sabléna MERN aplikécie

Vyvoj e-shopu s dérazom na optimalizaciu SEO

Webova aplikacia Strelnica s hernou aplikaciou

Aplikacia pre spracovanie Statistik zo Sportovych zapasov

Aplikacia pre spravu podkladov pre tvorbu rozvrhu

Food waste management application

Online butik

SW modul pre automatické obchodovanie na vnitro dennom trhu s elektrinou
(VDT)

Webova aplikacia pre rezervacie terminov

,Loot“ systém pre Unity Engine

Animacny systém pre Unreal Engine 5

Dynamicky systém pocasia pre Unreal Engine 5

Implementdcia jazykového modelu do vyhtadavacieho mechanizmu
Interaktivny systém schopnosti pre hru

Motion capture systém pre Unreal Engine 5

Systém pre Escape room hry v Unity

Jakubec Maro§, Ing. PhD.

Jakubec Maros, Ing. PhD.

Jarina Roman, doc. Ing. PhD.

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

Kamencay Patrik, doc. Ing. PhD.

Kasak Peter, Ing. PhD.

Matuska Slavomir, doc. Ing.
PhD.
Matuska Slavomir, doc.
PhD.
Matuska Slavomir, doc.
PhD.
Matuska Slavomir, doc.
PhD.
Matuska Slavomir, doc.
PhD.
Matuska Slavomir, doc.
PhD.
Matuska Slavomir, doc.
PhD.

ng.

ng.

ng.

ng.

ng.

ng.

Radilova Martina, Ing. PhD.

Radilova Martina, Ing. PhD.

Radilova Martina, Ing. PhD.

Radilova Martina, Ing. PhD.

Radilova Martina, Ing. PhD.

Radilova Martina, Ing. PhD.

Sykora Peter, Ing. PhD.

Sykora Peter, Ing. PhD.

Sykora Peter, Ing. PhD.

Sykora Peter, Ing. PhD.

Sykora Peter, Ing. PhD.

Sykora Peter, Ing. PhD.

Sykora Peter, Ing. PhD.

Adam Lukac
Peter Sovéik
Viktor Filka
Adrian Svagerko
Martin Lipnicky
Matus Holek
Lea Petrikova
Adrian Sanoba
David Dado
Juraj Bencek
Nina Trnavska
Daniel Caban
Samuel Krupik
Mério Budzel
Lubo$ Janos¢ik
Adrian Tribula
Jakub Sugka
Jakub Mlcek
Erik Krat

Jakub Korman
Tadeds Kurc€ina
Peter Ferletjak
Dominik Bizon
Dominik Mic¢o
Radoslav Seman
Martin Porubcan
Filip Lazar
Michal Smolen

Lukas Jagrik




Systém RTS hier pre Unity Sykora Peter, Ing. PhD. Marek Bittner

Tvorba digitalnej kompozicie s prvkami pocitacovej grafiky v programe Nuke Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Simon Stefanik
Uniza Studio Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Peter Soltys
Webstranka pre vyu¢bu formou online kurzov Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Kristian Kralik
Implementdcia jazykového modelu do vyhladdvacieho mechanizmu Sykora Peter, Ing. PhD. Martin Porubcan
Interaktivny systém schopnosti pre hru Sykora Peter, Ing. PhD. Filip Lazar
Motion capture systém pre Unreal Engine 5 Sykora Peter, Ing. PhD. Michal Smolen
Systém pre Escape room hry v Unity Sykora Peter, Ing. PhD. Lukas Jagrik
Systém RTS hier pre Unity Sykora Peter, Ing. PhD. Marek Bittner
Tvorba digitalnej kompozicie s prvkami pocitacovej grafiky v programe Nuke Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Simon Stefanik
Uniza Studio Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Peteréoltys
Webstranka pre vyuc¢bu formou online kurzov Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Kristian Kralik
Systém pre Escape room hry v Unity Sykora Peter, Ing. PhD. Lukas Jagrik
Systém RTS hier pre Unity Sykora Peter, Ing. PhD. Marek Bittner
Tvorba digitalnej kompozicie s prvkami pocitacovej grafiky v programe Nuke Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Simon Stefanik
Uniza Studio Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Peteréoltys
Webstranka pre vyu¢bu formou online kurzov Uhrina Miroslav, Ing. PhD. Kristian Kralik

Pravidla pri zadavani, spracovani, oponovani, obhajobe a hodnoteni zaverecnych prac v Studijnom programe

Na drovni univerzity: definuje procesy, postupy a Strukttury Smernica 215 — Smernica o zdverecnych, rigoréznych a habilitacnych prdcach
v podmienkach Zilinskej univerzity v Ziline, https://www.utc.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-c-215.pdf.

Na drovni fakulty:
Usmernenie dekana ¢ 2/2024 pre odovzddvanie zdverecnych bakaldrskych a inZinierskych prdc na FEIT UNIZA v akademickom roku
2023/2024 https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2024/04/Usmernenie_dekana ZP 2 2024- final-1.pdf

Pre Studentov konkrétne informdcie: https://feit.uniza.sk/zaver-inzinierskeho-studia/

Tézy pre stdatne skusky: https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2024/03/Tezy-na-SS_Mirev_03 24.pdf

Moznosti a postupy Ucasti na mobilitach Studentov

V danom Studijnom programe sa odporuca, aby Student realizoval mobilitu v 1. alebo 2. semestri.

Na drovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktiry Smernica 219 — Mobility Studentov a zamestnancov
Zilinskej univerzity v Ziline v zahraniéi.(Link: smernica-UNIZA-c-219.pdf).

Na urovni fakulty su podrobnejSie uvedené konkrétne postupy a aktudlne informdacie na webovej stranke:
https://feit.uniza.sk/studenti/mobilita-erasmus-2/

Studenti SP maju pocas $tudia viacero moznosti vzdelavat sa mimo vysokej $koly. V pripade domécich institdcii sa
maju moznost $tudenti vzdelavat prostrednictvom odbornej praxe. Na druhej strane, vzdeldvanie na zahraniénych



https://www.utc.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-c-215.pdf
https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2024/04/Usmernenie_dekana_ZP_2_2024-_final-1.pdf
https://feit.uniza.sk/zaver-inzinierskeho-studia/
https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2024/03/Tezy-na-SS_MIrev_03_24.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-c-219.pdf
https://feit.uniza.sk/studenti/mobilita-erasmus-2/

indtitucidch je mozné realizovat prostrednictvom programu Erasmus, NSP, ale aj staZi a workshopov
prostrednictvom medzindrodnych projektov napriklad zo schémy Interreg.

Na urovni fakulty su koordindtori a kontaktné osoby:
doc. PaedDr. Peter Hockicko, PhD. (ERASMUS+ koordinator na FEIT UNIZA), peter.hockicko@uniza.sk
Mgr. Silvia Pirnikova, (fakultny Erazmus koordinator), silvia.pirnikova@uniza.sk

Pravidla dodrziavania akademickej etiky a vyvodzovania dosledkov

Na Urovni univerzity definuje procesy, postupy a $truktiry Smernica 207 — Eticky kédex Zilinskej univerzity
v Ziline (https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-predpisy/2021/12072021 S-207-2021-
Eticky-kodex-UNIZA.pdf) a Smernica 201 - Disciplinarny poriadok pre 3tudentov Zilinskej univerzity
v Ziline (02092021 S-201-2021-Disciplinarny-poriadok-pre-studentov-UNIZA.pdf).

Na urovni fakulty je ustanovena disciplinarna komisia.

Postupy aplikovatel'né pre Studentov so Specidlnymi potrebami

Na urovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktiry Smernica 198 — Podpora uchadzacov o stidium
a Studentov so Specifickymi potrebami na Zilinskej univerzite
v Ziline (https://www.uniza.sk/images/pdf/specificke-potreby/2021/10082021 Smernica-c-198-Podpora-
uchadzacov-o-studium-a-SSP-na-Zilinskej-univerzite-v-Ziline.pdf) a Smernica 209 — Studijny poriadok pre I.
a ll.stupen vysokoskolského studia na Zilinskej univerzite v Ziline. (02092021 S-209-2021-Studijny-poriadok-
pre-1-a-2-stupen-VS.pdf (uniza.sk))

Podrobné informdacie pre studentov su uvedené na webovej stranke:
https.//www.uniza.sk/index.php/studenti/vseobecne-informacie/studenti-so-specifickymi-potrebami

Na urovni fakulty su koordindtori a kontaktné osoby:

doc. Ing. Mariana Benova, PhD. (prodekanka pre vzdelavanie), mariana.benova@uniza.sk

Bc. Emilia Pekarova, (referentka pre vzdeldvanie), emilia.pekarova@uniza.sk

Postupy podavania podnetov a odvolani zo strany Studenta

Na drovni univerzity definuje procesy, postupy a struktury Smernica 209 — Studijny poriadok pre . a Il.stupen
vysokoskolského $tudia na Zilinskej univerzite v Ziline. (02092021 S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-a-2-
stupen-VS.pdf (uniza.sk))

Na urovni fakulty prostrednictvom zverejnenych e-mailovych kontaktov zodpovednych oséb, prostrednictvom
Studentov zastlpenych v Studentskej Casti Akademického sendtu FEIT a prostrednictvom odkazu Poradime
vam: https.//feit.uniza.sk/studenti/poradime-vam/

alebo Odkazu pre dekana:

https://odkaz.feit.uniza.sk/

Informacné listy predmetov studijného programu (v Strukture podla vyhldsky ¢. 614/2002 Z. z.)

Povinné predmety

Roc. Sem. Kod Predmet Skratka Rozsah Ukonc. Kredity Profil. Jadro Garant

1 z 3100101 statistické a numerické metody SNM 2-2-0 8§ 5 - ano doc. RNDr. BoZena Dorociakova, PhD.
1 z 3100102 éEislicové spracovanie signalov ¢ss 3-1-1 § 6 ano  ano doc. Ing. Roman Jarina, PhD.

1 z 310H101 projekt zo Specializacie M1 1 PMI1 0-0-6 S 6 ano ano doc. Ing. Slavomir Matdgka, PhD.
1 z 310H107 odborny anglicky jazyk pre M1 1 OAJpMI1 0-2-0 3§ 3 PhDr. Petra LaktiSova, PhD.

1 L 3100302 digitalne spracovanie obrazu D50 2-0-3 S 6 ano ano prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.

1 L 310H201 distribucia multimedialnych signalov DMS 2-1-1 § 6 ano ano doc. Ing. Slavomir Matdgka, PhD.
1 L 310H202 projekt zo Specializacie M1 2 PMI2 0-0-68 S 6 ano ano doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
2 z 310H301 projekt zo Specializacie M1 3 PSMI3 0-0-6 S 6 ano ano doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
2 Z 310H302 diplomovy projektz M1 1 DPMIL  0-2-0 S 3 ano  ano doc. Ing. Miroslav Benéo, PhD.

2 z 310H305 3D virtualizacia aovi 1-0-2 5§ 6 ano  ano doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
2 z 310H307 odborny anglicky jazyk pre MI12 OAJpMI2Z 0-2-0 S 3 PhDr. Petra Laktisova, PhD.

2 L 310H401 diplomovy projekt z MI2 DPMI2 0-0-4 S 5 ano ano doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
2 L 310H402 odborna prax pre Ml OFMI 0-0-0 S 4 Ing. Miroslav Uhrina, PhD.

2 L 310H403 vypracovanie a obhajoba diplomovej prace VODP 0-20-0 S 10 ano ano prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.

2 L 310H404 predmet $tatne] skasky PSS 0-4-0 S 5 ano ano prof. Ing. Robert Hudec, PhD.
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Povinne volitel'né predmety

Roc. Sem. Kod Predmet Skratka Rozsah Ukoné. Kredity Profil. Jadro Garant

1 z 3I0H103 kreativna pocitacova grafika KPG 1-0-3 3§ o] ano ano doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
1 z 3I0H105 wyvoj interaktivnych aplikacii VIA 1-0-3 S 5 ano  ano doc. Ing. Miroslav Benéo, PhD.

1 z 310H106 priestorova akustika Prak 2-0-2 5 5 doc. Ing. Roman Jarina, PhD.

1 L 3100204 digitalne spracovanie zvuku D5Z 2-1-1 § 6 ano  ano doc. Ing. Roman Jarina, PhD.

1 L 310H203 wywoj WEB aplikacii VWEBA 1-0-3 S 6 ano ano doc. Ing. Slavomir Matdka, PhD.
1 L 310H206 dizajn hier DH 1-0-3 3§ 6 ano  ano doc. Ing. Miroslav Benéo, PhD.

1 L 310H207 Zaklady strojového ugenia a umelej inteligencie ZSUaUl  2-0-2 § 6 ano doc. Ing. Roman Jarina, PhD.

2 z 3100203 digitalna televizia a nové sluzby DTVaNS 2-0-2 8§ 6 ano prof. Ing. Robert Hudec, PhD.

2 z 3100208 tvorba mobilnych aplikacii TMA 2-0-2 § 6 ano ano prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.

2 z 3100305 elektrotechnicka spdsobilost ES 2-0-1 § 3 Ing. Juraj Bienik, PhD.

2 Z 310H303 syntéza a efektova Uprava zvukovych signalov SEZS 1-0-2 § 3 doc. Ing. Roman Jarina, PhD.

2 z 310H304 skriptovanie v multimedialnych aplikaciach SMA 1-0-2 5§ 3 ano  ano doc. Ing. Miroslav Benéo, PhD.

2 L 3100401 trendy informaéno-komunikaénych technoldgii  TIKT 4-0-0 S 3 ano  prof. Ing. Milan Dado, PhD.

2 L 3I0H405 produkcia a marketing multimédii PMMI 4-0-4 3 3 doc. PhDr. Slavka Pitonakova, PhD.
Vyberové predmety

Roc. Sem. Kod Predmet Skratka Rozsah Ukoné. Kredity Profil. Jadro Garant

1 z 310H110 odborna prax pre Ml OFMI 0-0-0 S 4 - - Ing. Miroslav Uhrina, PhD.

1 z 31TS001  telowychowné sustredenie TVS 0-1-0 S 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.
1 z 3ITV001 telesna wychova ™ 0-2-0 S 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.
1 L 3I0H111 signaly a komunikaéné systémy SKS 2-0-2 § 6 ano doc. Ing. Juraj Machaj, PhD.

1 L 310H204 seminar z anglického jazyka pre M| SAIMI 0-2-0 S 3 PhDr. Petra Laktisova, PhD.

1 L 310H210 odborna prax pre Ml QOFMI 0-0-0 S 4 Ing. Miroslav Uhrina, PhD.

1 L 3ITS002  telowychowné sustredenie TVS 0-1-0 5 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.
1 L 31TV002 telesna wychova ™ 0-2-0 § 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.
2 z 310H310 odborna prax pre Ml OFMI 0-0-0 S 4 Ing. Miroslav Uhrina, PhD.

2 z 31TS003  telowychowné sustredenie TVS 0-1-0 S 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.
2 z 3ITV003  telesna vychova ™ 0-2-0 S 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.
2 L 3ITS004  telowychowné sustredenie TS 0-1-0 S 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.
2 L 3ITV004  telesna wychova ™ 0-2-0 S 1 PaedDr. Marian Hrabovsky, PhD.

Aktudlny harmonogram akademického roka a aktualny rozvrh

Akademicky kalendar https://feit.uniza.sk/studenti/akademicky-kalendar/
Aktualny rozvrh https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/rozvrh2.php

Personalne zabezpecenie studijného programu

A | Meno, priezvisko a tituly osoby zodpovednej za uskutoériovanie, rozvoj a kvalitu Studijného programu.

Meno, priezvisko, tituly: Rébert Hudec, prof. Ing., PhD.

Funkcia: veduci katedry Multimédii a informacno-komunikac¢nych technolégii (KMIKT), Fakulta elektrotechniky a
informacnych technolégii (FEIT), veduci oddelenia Informacénych technoldgii, KMIKT

kontakt (mail, tel.): robert.hudec@uniza.sk; 041/513 2200

b | Zoznam o0s6b zabezpecujlcich profilové predmety studijného programu

— | Meno, priezvisko atituly | Profilovy predmet Doplriujuce

c | utitela vo funkcii docenta informacie

alebo profesora
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doc. Ing.
doc. Ing.
doc. Ing.
doc. Ing.
prof. Ing.
prof. Ing.
prof. Ing.
prof. Ing.
doc. Ing.
doc.
doc.
doc.
doc.
doc.
doc.
doc.
doc.
doc.

Ing.
Ing.
Ing.
Ing.
Ing.
Ing.
Ing.
Ing.

Ing.

Mirgslav Benco, PhD.
Mirgslav Benco, PhD.
Mirgslav Benco, PhD.
Mirgslav Benco, PhD.
Robert Hudec, PhD.
Robert Hudec, PhD.
Robert Hudec, PhD.
Rébert Hudec, PhD.
Roman larina, PhD.
Roman larina, PhD.
Patrik Kamencay, PhD.
Patrik Kamencay, PhD.
Patrik Kamencay, PhD.
Patrik Kamencay, PhD.
Patrik Kamencay, PhD.
Slavomir Matuika, PhD.
Slavomir Matuika, PhD.
Slavomir Matuika, PhD.

310H302
310H105
3I0H206
310H304
300208
3100302
310H403
310H404
3100102
3100204
310H202
310H301
310H305
310H401
310H103
310H101
310H201
310H203

diplomovy projekt z MI 1

wyvej interaktiviych aplikacii

dizajn hier

skriptovanie v multimedialnych aplikaciach
tvorba mobilnych aplikacii

digitalne spracovanie cbrazu
vypracovanie a cbhajoba diplomowvej prace
predmet statnej skusky

tislicowe spracovanie signalov

digitalne spracovanie zvuku

projekt zo Specializacie M| 2

projekt zo Specializacie M1 3
30wirtualizacia

diplomowy projekt z MI2

kreativna pocitacova grafika

projekt zo Specializacie M1 1

distribucia multimedialnych signalov
wyvoj WEB aplikacii

Zoznam vsetkych ucitelov (vratane doktorandov) studijného programu

Meno,
ucitela

priezvisko

a tituly

Predmet Studijného programu

Organizacna  forma,
ktoru VS ucitel
zabezpecluje

(PICI LIT)

Doplnujuce
informacie




Ing. Bohumil Adamec, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benco, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benco, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benéo, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benco, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benco, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benco, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benéo, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benéo, PhD.
doc. Ing. Miroslav Benco, PhD.
Ing. Juraj Bienik, PhD.

prof. Ing. Peter Brida, PhD.

prof. Ing. Milan Dado, PhD.
prof. Ing. Milan Dado, PhD.

doc. RNDr. BoZena Dorociakova, PhD.
Mgr. Dugan Giba

Mgr. Dugan Giba

Mgr. Dudan Giba

Mgr. Dugan Giba

Mgr. Dugan Giba

Mgr. Dugan Giba

Mgr. Dudan Giba

Mgr. Dugan Giba

Ing. Roberta Hlavata, PhD.

prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.
prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.
prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.
prof. Ing. Robert Hudec, PhD.
prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.
prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.
prof. Ing. Rébert Hudec, PhD.
prof. Ing. Robert Hudec, PhD.
Ing. Maro$ Jakubec, PhD.

doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
doc. Ing. Roman Jarina, PhD.
Ing. Darina Jarinova, PhD.

doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
doc. Ing. Patrik Kamencay, PhD.
Ing. Peter Kasak, PhD.

PhDr. Petra Laktisova, PhD.
PhDr. Petra Laktisova, PhD.
PhDr. Petra Laktisova, PhD.

Ing. Jan Litvik, PhD.

doc. Ing. Juraj Machaj, PhD.
doc. Ing. Slavomir Matugka, PhD.
Ing. Martin Paralic, PhD.

doc. PhDr. Slavka Pitofakova, PhD.
Mgr. lvana Poboéikova, PhD.
prof. Ing. Peter Poéta, PhD.

Ing. Martina Radilova, PhD.
Mgr. Zuzana Sedliaékova, PhD.
Ing. Peter Sykora, PhD.

Ing. Peter Sykora, PhD.

Ing. Peter Sykora, PhD.

Ing. Juraj Bienik, PhD.

Ing. Adam Stech, PhD.

Ing. Miroslav Uhrina, PhD.

3I0H111
310H101
310H103
3I0H105
310H202
310H203
310H206
310H301
310H302
310H304
3100305
310H201
3100401

3I0H111
3100101

3ITS001
3ITs002
3ITS003
3ITS004
3Imvoo1
3ITvoo0z2
3ITV003
3ITVo04
3100302
3100203
3100208
3100302
3I0H101
310H103
310H202
310H301
310H305
310H207
3100102
3100204
3I0H101
3I0H106
3I0H111
310H202
310H207
3I0H3M
310H303
310H201
3I0H101
310H103
3I0H111
310H202
310H301
3I0H305
310H401
3I0H106
3I0H107
310H204
310H307
310H201
3I0H111
310H203
3100208
310H405
3100101

3I0H201
310H203
3100101

3I0H103
310H105
310H206
310H201
310H305
310H304

signaly a komunikaéné systémy
projekt zo Specializacie Ml 1
kreativna pocitacova grafika

wyvoj interaktivnych aplikacii
projekt zo Specializacie MI 2

wyvoj WEB aplikacii

dizajn hier

projekt zo Specializacie MI 3
diplomowy projektz Ml 1
skriptovanie v multimedialnych aplikaciach
elektrotechnicka sposobilost
distriblcia multimedialnych signalov
trendy informaéno-komunikaénych technologii
signaly a komunikacné systémy
Statistické a numerické metady
telovychovné sistredenie
telovychovné sustredenie
telovychovné sustredenie
telovychovné sustredenie

telesna wehova

telesna wchova

telesna vychova

telesna vwychova

digitalne spracovanie obrazu
digitalna televizia a nové sluzby
tvorba mobilnych aplikacii

digitalne spracovanie obrazu
projekt zo Specializacie Ml 1
kreativna poéitacova grafika
projekt zo Specializacie Ml 2
projekt zo Epecializacie MI 3

3D virtualizacia

Zaklady strojového uéenia a umelej inteligencie
Cislicové spracovanie signalov
digitalne spracovanie zvuku
projekt zo Specializacie Ml 1
priestorova akustika

signaly a komunikacné systémy
projekt zo Specializacie MI 2

Zaklady strojového uéenia a umelej inteligencie
projekt zo Specializacie MI 3

syntéza a efektova Oprava zvukowych signalov
distriblcia multimedialnych signalov
projekt zo Specializacie Ml 1
kreativna poéitacova grafika

signaly a komunikacné systémy
projekt zo Specializacie MI 2
projekt zo Specializacie MI 3

3D virtualizécia

diplomowy projektz MI2

priestorova akustika

odborny anglicky jazyk pre Ml 1
seminar z anglického jazyka pre M|
odborny anglicky jazyk pre M1 2
distriblcia multimedialnych signalov
signaly a komunikaéneé systémy

wyvo] WEB aplikacii

tvorba mobilnych aplikacii
produkcia a marketing multimédii
Statistické a numerické metody
distribicia multimedialnych signalov
wyvoj WEB aplikacii

Statistické a numerické metady
kreativna pocitacova grafika

wyvoj interaktivnych aplikacii

dizajn hier

distriblcia multimedialnych signalov
3D virtualizacia

skriptovanie v multimedialnych aplikaciach

prednasky

lab.cvicenia

prednasky

prednasky

lab.cvicenia

prednasky

prednasky

lab.cvigenia
lab.cvicenia

prednasky

prednasky, lab.cvitenia
prednasky

prednasky

prednasky

prednasky, cvicenia
cvitenia

cvicenia

cvitenia

cvicenia

cvitenia

cvicenia

cvitenia

cvicenia

lab.cvicenia
prednasky, lab.cvicenia
prednasky

prednasky, lab.cvitenia
lab.cvicenia

prednasky

lab.cvicenia
lab.cvicenia

prednasky

prednasky, lab.cvicenia
prednasky, cvicenia, lab.cvicenia
prednasky, cvicenia, lab.cvicenia
lab.cvicenia
prednasky, lab.cvicenia
prednasky

lab.cviéenia

prednasky

lab.cvicenia

prednasky

cvitenia, lab.cvicenia
lab.cvicenia

prednasky

lab.cvicenia
lab.cviéenia
lab.cvicenia
prednasky, lab.cvicenia
lab.cvicenia
lab.cviéenia

cvicenia

cvicenia

cvicenia

cvitenia, lab.cvicenia
prednasky

prednasky, lab.cvicenia
prednasky, lab.cvitenia
prednasky, lab.cvitenia
prednasky, cvicenia
prednasky, cvienia, lab.cvigenia
lab.cvicenia
prednasky, cvicenia
lab.cvicenia
prednasky, lab.cvicenia
prednasky, lab.cvitenia
prednasky, cvicenia, lab.cvicenia
lab.cvicenia
prednasky, lab.cvitenia




G | Zastupcovia Studentov, ktori zastupuju zaujmy Studentov Studijného programu
Uved'te meno zdstupcu Studentov, optimdline studenta z Rady Studijného programu.

Meno, priezvisko a tituly Studenta Kontakt
Bc. Lucia Irickova irickova@stud.uniza.sk
H | Studijny poradca $tudijného programu

Meno a priezvisko: Ing. Juraj Bienik, PhD.

Mail: juraj.bienik@uniza.sk

Tel: 041/513 2249

Pristup k poradenstvu: konzultacné hodiny, informacie na webe, individualne konzultacie a poradenstvo

I | Iny podporny persondl Studijného programu (napr. priradeny Studijny referent, kariérny poradca,
administrativa, ubytovaci referat a podobne)

Meno a priezvisko: doc. Ing. Mariana Benova, PhD.

Oblast zodpovednosti /Kompetencie: prodekan pre vzdelavanie
tel.: +421 41 513 2119

e-mail: mariana.benova@feit.uniza.sk

Meno a priezvisko: Bc.Viera Belakova a Bc. Emilia Pekarova

Oblast zodpovednosti /Kompetencie: Referat pre vzdelavanie, $tudijnd agenda.
tel.: +421 41 513 2064, 2063

e-mail: studref@feit.uniza.sk

Priestorové, materidlne a technické zabezpecenie studijného programu a podpora

A | Zoznam a charakteristika ucebni studijného programu a ich technického vybavenia s priradenim k vystupom
vzdeldvania a predmetu (laboratérid, projektové a umelecké studia, ateliéry, dielne, timocnicke kabiny, kliniky,
kriazské semindre, vedecké a technologické parky, technologické inkubatory, skolské podniky, strediska praxe,
cviéné skoly, u¢ebno-vycvikové zariadenia, Sportové haly, plavarne, sportoviskd)

Na urovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktury Smernica 217 — Zdroje na podporu vzdelavacich,
tvorivych a dalsich suvisiacich ginnosti Zilinskej univerzite v Ziline. (Link:
https.://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-217-dodatok-1.pdf)

Predndsky a teoreticky alebo vypoctovo zamerané semindrne cvicenia su realizované v spoloc¢nych priestoroch
fakulty (prednaskové auly/ucebne), pripadne v ucebniach Ustavu/dstavo. Tieto su vybavené zakladnou
didaktickou technikou, ako su tabule a dataprojektory.
https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/download/doc/UNIZA-ucebne-nazvy.pdf

Cvicenia a laboratdrne cvicenia Specificky orientované do oblasti informatiky zabezpecuje Katedra multimédii
a informacno-komunikacnych technoldgii (KMIKT) vo svojich laboratdriach, ktorych technologické vybavenie sa
pravidelne obnovuje. KMIKT pokryva v pedagogickej a vedecko-vyskumnej ¢innosti Siroky rozsah problematiky
suvisiacej s informacno-komunikacnymi a multimedialnymi technoldgiami. Logicky je ¢lenena na 3 oddeleniaa to
oddelenie komunika¢nych technologii, oddelenie informaénych techndgii a oddelenie multimédii, ktoré su
medzi sebou Uzko prepojené.

V oblasti komunikaénych technoldgii sa sustreduje pozornost na problematiku komunikaénych sieti, softvérovo
definovanych sieti, Internetu veci, pristupové technoldgie, konvergenciu sietovych technolégii s hlavnymi
aktivitami zameranymi na kvalitu multimedidlnych sluzieb. Z hladiska technoldgii pevnych sieti ma katedra
vyznamné aktivity v oblasti vyskumu a vyvoja technoldgii pre Sirokopasmové plne optické siete a fotonické
systémy. V oblasti radiovych technoldgii sa zameriava na mobilné a satelitné komunikacie, lokaliza¢né systémy
ako aj distribuc¢né technolégie DVB—x.

V oblasti informacnych technolégii sa katedra zameriava na rozvoj aplikovanej informatiky ako podpory pre
komunikacéné a multimedidlne technoldgie. Aktivity sa zameriavaju na oblast spracovania digitalnych signalov,
hlavne z pohladu sémantickej analyzy a anotdcii audio a video signalov, spracovania a rozpozndavania recovych
signalov, strojového ucenia vratane hlbokého ucenia neurénovych sieti, pocitacovej grafike, sémantického webu
a web aplikaciam ¢i 3D modelovaniu a virtualnej realite.
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V oblasti multimedidlnych technoldgii je hlavnd orientdcia sustredend okrem technologickej zlozky aj na tvorivu
oblast reprezentovanu zakladmi obrazovej kompozicie, rézie a prace s multimedidlnym materidlom. Hlavnym
cielom tejto oblasti je komplexna podpora multimedidlnych sluzieb buducnosti, ktoré vznikaju inkluziou
umeleckej tvorby a modernych trendov v oblasti informatiky. Vyskumné aktivity sa zameriavaju na oblast
analyzy obrazu a zvuku, ako i hodnotenia kvality multimedialnych signalov.

Zabezpecenie pedagogického ale aj vedecko-vyskumného procesu su realizované prostrednictvom 8
Specializovanych laboratdrii a spolo¢nej infrastruktury (pevné a bezdrotové siete, serverovna).

Laboratdérium digitalneho spracovania videa (LoDVP) je zoskupenie vedeckych a pedagogickych pracovnikov,
doktorandov a Studentov so spolo¢nymi vyskumnymi cielmi v oblasti Cislicového spracovania obrazu a videa.
Laboratérium tvoria niekolko sub-laboratérii:

e Laboratérium sémantickej analyzy obrazovych a video dat (BD309).
Laboratérium aplikovaného vyskumu a prototypovych rieseni elektronickych systémov (BD317).
Laboratérium 3D modelovania a 3D tlace (AMT).
Laboratérium pocitacovej grafiky (BD334).
Laboratorium pocitacového videnia, virtualnej reality a vyvoja hier (BD328).
Laboratorium loT (BD333).
Serverovia (BD301).
Laboratérium umelej inteligencie a kybernetiky (UVP, A0.07).
Laboratérium sémantickej analyzy obrazovych a video dat (VIDEO lab) sa nachadza v miestnosti BD309. V
tejto Casti laboratdria je vyskum orientovany na sémanticku analyzu videodat s aplikaciou do r6znych odvetvi
akymi st napriklad web, doprava, medicina, armada a pod. Dominantnu ¢ast tvori vyskum algoritmov nie
len pre nizkourovnovy, ale aj vysokourovriovy popis obrazovych dat, Cislicova filtracia, analyza obsahu
MPEG-7 deskriptormi, klasifikdcia obrazovych dat, detekcia strihu, segmentacia obrazu a videa,
videoconcealment, a pod. Laboratérium je vybavené 2D snimacou a projekénou technikou pre oblast
dopravy, web-u a priemyslu, 16-jadrovymi pracovnymi stanicami HeavyHorse, SW a pod.
Laboratérium aplikovaného vyskumu a prototypovych rieSeni elektronickych systémov sa nachddza v
miestnosti BD317. V tejto Casti laboratdria je vyskum a vyvoj orientovany na vyvoj aplikovanej elektroniky v
oblastiach akymi st medicina, armada, ICT zariadenia a pod. Dominantnu cast tvoria systémy inteligentnych
textilii pre meranie biologickych parametrov ¢loveka (EKG, svalova aktivita, rytmus srdca a pod.) ako aj On
Board Unit systémy pre monitorovanie konstrukéného stavu lietadiel a helikoptér. Laboratérium je vybavené
kompletnou technoldgiou od spolo¢nosti LPKF pre Rapid Protyping (ndvrh, vyrobu osadenie a testovanie) az
8-vrstvovych DPS s SMD suciastkami (Eagle v6, ProtoMat S103, MultiPress S, Minicontact RS, ProtoPlace S,
ProtoFlow E), r6znymi navrhovymi doskami procesorov s perifériami (Freescale, Virtex, Atmel, a pod.),
réznou Spickovou meracou technikou a zabezpecenym uloziskom dat 8TB v reZzime RAID.
Laboratérium 3D modelovania a 3D tlace (3D lab) sa nachadza v CO kryte, miestnost NMS 89 a NMS90 v
priestoroch stravovacieho zariadenia UNIZA a je suc¢astou AMT (Ateliér Multimedialnej Tvorby). V tejto Casti
laboratdria je vyskum a vyvoj orientovany na oblast virtudlnej reality hlavne v oblastiach akymi su web,
medicina, doprava, a pod. Dominantnu ¢ast tvori vyskum algoritmov pre stereoviziu, modelovanie 3D scény
a objektov (CAD SW, skenerom, z videodat), rozpoznavanie 3D tvari, klasifikaciu 3D objektov, modelovanie
3D dopravného pradu, diagnostiku a lie¢bu onkologickych ndlezov. Okrem vytvdrania modelov je mozné v
laboratériu navrhnuté modely aj tlacit. Laboratérium je vybavené 3D snimacou, projekénou technikou a
tlaciacou technikou od spoloc¢nosti ZCorp (3D Skener ZScanner 700/Creaform, 3D tladiarern Z2650), 32-
jadrovou pracovnou stanicou HeavyHorse, SW a pod. Vyucuju sa predmety: vyvoj 3D aplikacii a 3D
virtualizacia.
Laboratdérium pocitacovej grafiky (GRAPHIC lab) sa nachadza v miestnosti BD334, v ktorej je k dispozicii 11
pracovnych stanic, z ktorych 4 si vybavené grafickymi tabletmi Wacom. Na sekunddrnych monitoroch
Studentskych pocitacov je mozné sledovat pracovnu plochu ucitelského pocitaca. Tato pracovna plocha sa
da zobrazit aj na LCD televizore a projektore. Tento systém sa vyuZiva na vyucbu programového balika Adobe
Creative Cloud, Maxon Cinema 4D, Blender3D, Autodesk 3DsMax, Autodesk Fusion360, Unity3D, Gimp,
Inkscape, Matlab, atd. Laboratérium svojim hardvérovym a softvérovym vybavenim podporuje vyucbu v
oblasti tvorby audio-vizudlneho obsahu, 2D a 3D pocitacovej grafiky, digitadlnej kompozicie obrazu, vyvoja
2D/3D aplikacii a mobilnych aplikacii ako aj digitalne spracovanie obrazu. V tejto uéebni sa vyuc€uju predmety
pocitacova grafika 1, pocitacova grafika 2, pocitaCova grafika 3, kreativna pocitacova grafika, strihova
skladba, efektova Uprava video signalov, skriptovanie v multimedialnych aplikacidch a vyvoj 3D aplikacii.
Laboratorium pocitacového videnia, virtualnej reality a vyvoja hier (GAME lab) je zamerané na podporu
vzdeldvania Studentov v Studijnom programe Multimedialne technoldgie. Spaja programatorsku aj graficku




Cast do unikatneho celku prostrednictvom navrhu a realizacie hier. V ramci laboratéria sa vyucuji predmety
zamerane na dizajn hier, vyvoj 3D aplikacii so zameranim na virtudlnu a rozsirenu realitu ako aj pocitacové
videnie. Laboratérium bolo budovane zaciatkom roku 2020 a slavnostne otvorene 27. novembra 2020.
Financné prostriedky na technické a technologické vybavenie laboratéria boli hradene nielen katedrou
KMIKT ale hlavne zo zdrojov programu Interreg V-A Polsko-Slovensko 2014-2020 v rdmci projektu GAMEJAM
(GAME JAM-ako novd didaktickd metdda. Zlepsenie kvality vzdeldvania v oblasti novych technolégii na
polsko-slovenskom pohranici). V tejto ucebni sa vyucuju predmety dizajn hier, tvorba mobilnych aplikacii,
digitalne spracovanie obrazu.

Laboratdérium loT (I1OT lab) Laboratérium loT (IOT lab) je situované do pocitaémi vybavenej miestnosti
BD333. V laboratdriu sa nachadza hardvérové vybavenie potrebné pre vytvorenie projektov Internetu veci,
ako napriklad vyvojova doska NodeMCU, prepojovacie pole, rozne senzory a aktudtory. V ucebni su tiez k
dispozicii mobilné telefédny s operacnym systémom Android sliZiace na vyvoj mobilnych aplikacii. Ucebna je
taktiez vybavend 18 pocitatmi pre studentov, mobilnymi telefénmi pre vyvoj aplikacii a multimedialnou a
prezentacnou technikou. V ucéebni sa vyucuje viacero predmetov zabezpecovanych katedrou ako napr.
internet veci, tvorba mobilnych aplikacii, databazové systémy v IKT, skriptovacie jazyky v IKT a iné. Kapacita
laboratdria je 18 posluchacov.

Serverovia je umiestnena v BD301. Pozostava z technologického celku pre manazovanie katedrovej siete
Ethernet. TaktieZ je v nej umiestnené datové polia, web a aplikac¢né servery, a hlavny vypoctovy uzol, ktory
je realizovany serverom PowerEdge R740 so zakladnou doskou PowerEdge R740/R740XD vratane 2 Intel
Xeon Gold 6226R 2.9G, 16C/32T, 10.4GT/s, 22 M cache; 8x64GB RDIMM, 3200 MT/s; 8x2,4TB 10K RPM SAS
12Gbps; 4x960GB SSD SAS Intenzivne Citanie 12Gbps; Redundantny napadjaci zdroj (1+1), 1600W; 1xnVidia
Quadro RTX 8000 48 GB, 250W, Broadcom 57416 2 Port 10Gb Base-T + 5720 2 Port 1Gb Base-T, rNDC; Power
Saving Dell Active Power Controller; RAID; Stojan/veZa APC Smart-UPS X 1500VA. Je tu umiestneny
dodatoény HW ako vypoctovy server s platformou datastore pre trénovanie deep learning sieti zalozenych
na technoldgii nVidia. Zakladom su dve grafické karty Nvidia, GeForce GTX 1080. Kazda karta pozostdva z
2560 CUDA jadier a 8 GB RAM. Daldimi komponentmi si procesor Intel i5-8400, 16 GB RAM, 256 GB
systémovy M.2 SSD disk a 1 TB HDD pre ukladanie dat. Pre vyvoj a vyskum NN je pouZity Windows 10 ako
operacny systém s prostredim Anaconda a niekolko kniznic (Keras, Tensorflow, OpenCV, Pil a pod).
Laboratérium umelej inteligencie a kybernetiky je umiestnené v budove Univerzitného vedeckého parku
v miestnosti A0.07. Vzniklo v ramci univerzitnej iniciativy s nazvom LUIZA lab (Laboratérium umelej
inteligencie na Zilinskej univerzite), ktora zastreduje univerzitné laboratériad s vyskumnymi a vzdeldvacimi
aktivitami v oblasti umelej inteligencie. K dispozicii je farma 21 pracovnych stanic (i7-11th gen, 16GB RAM,
500GB M.2 SSD, 2TB HDD) zaloZenych na nVidia GPU RTX 3060 s viac ako 75 000 CUDA jadrami, 2x nVidia
Jetson Nano, 2x nVidia Jetson, 2x nVidia Jetson, datové UloZiska a rbzne sietové a multimedidlne zariadenia.

Laboratérium akustiky, spracovania audio signalov a reci (AUDIO lab)

AUDIO lab (BD308) je vyskumné laboratérium orientovane na zdkladny a aplikovany vyskum v roznych
oblastiach akustiky, spracovania re¢ovych signalov a audia. Dominantna ¢ast vyskumu je zamerana na aplikaciu
metdd a algoritmov strojového ucenia a umelej inteligencie v sémantickej analyze audia a reci, ako napr. hlasova
biometria, rozpoznavanie emdcie z reci a hudby, detekcia audioudalosti, analyza akustickej scény a pod. Okrem
vypoctovej techniky je laboratérium vybavené 3pecializovanou ozvu€ovacou a zaznamovou technikou,
mikrofonmi, $pickovou profesionalnou meracou technikou: zvukové analyzatory Nor131/140 s pridavnymi
modulmi pre detailnd ¢asovu a spektrdlnu analyzu a vypocet akustickych kvalitativnych parametrov priestoru,
128 kanalové mikrofénové pole (“akusticka kamera”) Nor848 so Specializovanym softvérom pre lokalizaciu
zdrojov zvuku v priestore, audio analyzator R&S UP350 pre meranie elektroakustickych parametrov analégove;j
a digitdlnej audiotechniky, ako aj dalSou Standardnou technikou pre zdaznam signalov a nizkofrekvencné
merania. V laboratériu sa dalej nachddza experimentalne pracovisko pre syntézu a efektovi Upravu hudobnych
signalov vybavené dvoma MIDI kontrolérmi a analégovym audio modularnym systémom DOEPFER.
Laboratérium tiez slUzi ¢iastocne na podporu vyucby predmetov: elektroakustika, priestorova akustika, digitalne
spracovanie zvuku, syntéza a efektova uprava zvukovych signalov.

Laboratérium multimedialnych technolégii (LoMT) je zamerané na experimentalnu ¢innost v oblasti vytvarania,
spracovania a hodnotenia technickej kvality audiovizudlnych produkcii a je tvorené dvomi sub-laboratériami:
e Ateliér Multimedialnej Tvorby (CO kryt).
e lLaboratérium multimédii (BB321).
Ateliér Multimedialnej Tvorby (AMT) sa nachadza v suteréne Stravovacieho zariadenia Zilinskej univerzity.
Jeho technické prostredie umoZznuje viackamerovy zdznam a jeho on-line aj off-line spracovanie vratane




exportu do réznych formatov. Laboratdrium je vybavené kvazi-virtualnym editaénym prostredim Tricaster a
editaénym systémom Matrox. TaktieZ je vybaveny vypoctovou technikou, ktord umoziiuje zivé vysielanie
multimedidlnych datovych tokov na viaceré sucasné platformy, ako napriklad Youtube, Facebook atd, ako aj
dvojbodovy prepoj vysielacich pracovisk po datovej sieti. Doplnkom laboratdria je osvetlovaci park s
riadenymi zdrojmi svetla. Sucastou je zvukové a dabingové studio umoziiujice multikanalovy zaznam zvuku
s naslednym spracovanim. Z hladiska meracej techniky je laboratérium vybavené generatorom meracich
audiovizualnych signdlov, video osciloskopmi a vektorovymi analyzatormi pre obrazovy a zvukovy signal.
Okrem pripravy a vyroby audiovizuadlnych suborov je ateliér orientovany na vyskum v oblasti analyzy obrazu
z hladiska technickej kvality multimedialnych signalov.

V AMT sa vyucuju predmety: projekt z MT, technika a kompozicia obrazu, studiova technika, vybrané
praktické Casti z elektroakustiky, syntéza a efektovd Uprava zvukovych signdlov, Uvod do multimedialnej
tvorby, niektoré praktické Casti zo spracovania multimedidlnych signalov, bakalarsky projekt z MT1,
bakalarsky projekt z MT2, projekt zo Specializdcie MT1, projekt zo Specializdcie MT2, diplomovy projekt z
multimedidlneho inZinierstva 1, diplomovy projekt z multimedial. inZinierstva 2.

Laboratérium multimédii (MULTIMEDIA lab) je vybavené zvukovou a obrazovou technoldgiou tak, aby
Studenti mali moznost sa oboznamit so zakladnymi ulohami spracovania audiovizualnych materidlov.
Vybavené je kamerovych parkom, mixaznym pultom, obrazovym on-line editatnym pracoviskom na
spracovanie videa a audia, ako aj aplikacnymi servermi na spracovanie audiovizudlnych materialov. Z
hladiska meracej techniky je vybavené zdkladnym meracim parkom umoZfujucim analyzu a meranie
parametrov kvality obrazu a zvuku. V oblasti vyskumu sa laboratdérium orientuje na analyzu a meranie kvality
multimedialnych signalov pomocou objektivnych a subjektivnych metdd.

V MULTIMEDIA lab sa vyucuju predmety: technika a kompozicia obrazu, Studiovad technika, uvod do
multimedidlnej tvorby, strihova skladba, bakaladrsky projekt z MT1, bakalarsky projekt z MT2, projekt zo
Specializacie MT1, projekt zo Specializdcie MT2, diplomovy projekt z multimedidlneho inzinierstva 1,
diplomovy projekt z multimedidlneho inzinierstva 2.

Laboratérium digitalnych komunikacii (LoDC) tvoria 2 sub-laboratdria:
e Laboratérium digitdlnych komunikacii prof. Frantiska Kroutla (BD318).
e Networking Academy laboratdrium (BC204).
Laboratdrium digitalnych komunikacii prof. Frantiska Kroutla (NET lab) sa nachadza v miestnosti BD318.
Primarne sa vyuZiva na vyucovanie predmetov v oblasti informacno-komunikacnych technoldgii, prevadzky
sieti, VolP, SDN, cloudovych technoldgii ISDN sieti a programovania. V laboratdriu sa nachadza 21 pocitacov
pre Studentov apedagdga, 2 pocitace pre analyzu sietovej prevadzky, projekénd technika a sietova
infrastruktura. Kazdy pocita¢ mozZe byt pripojeny do univerzitnej, laboratérnej, ¢i ISDN siete, ¢o umoznuje
réznorodost prace na projektoch, laboratérnych cviceniach, ¢i semestralnych pracach.
V laboratdriu je tieZz umiestnenych niekolko smerovacov, ktoré su prepojené so serveroviiou katedry, na
ktorych beZi katedrova siet. Pomocou tychto zariadeni je mozne demonstrovat redlne nasadenu siet, ukazat
a analyzovat jej prevadzku.
V tomto laboratériu su zabezpecované predmety: bakaldrsky projekt z IKT 1, bakaldrsky projekt z IKT 2,
diplomovy projekt z TRI 1, diplomovy projekt z TRI, projekt zo Specializacie, projektovanie a prevadzka sieti,
praktické cvicenia zo spracovania diskrétnych signdlov a tieZ praktické cvienia z predmetu digitdlne
spracovanie zvuku, Uvod do Studia z IKT, skriptovacie jazyky z IKT, ivod do signalov a systémov, informacné
a komunikacné technoldgie 1, informacné a komunikacné technoldgie 2, projekt z IKT, softvérovo
definované siete a cloudové technoldgie, vyberové Casti z predmetu pristupové siete.
Okrem vyucby toto laboratérium slUzi na vyskum v oblasti bezpecnosti sieti z hladiska sofistikovanych utokov
na sietové komponenty, dalej v oblasti kvality sluZieb v sietach (QoS, QoE), optickych prenosov z hladiska
spektra, disperzie a Utlmu optického vldkna a pristupovych sieti. Z unikatnych pristrojov mozno menovat
spektralne analyzatory, reflektometer, sietovy analyzator protokolov, rézne sietové simulatory, analyzatory
sietovej prevadzky a algoritmy na hodnotenie kvality multimedialnych prenosov. Laboratérium je vybavené
optickym pristupovym systémom GPON, vSetkymi komponentmi na analyzu technoldgii xDSL a r6znymi
typmi komunikacnych termindlov s konektivitou do privatnej aj verejnej siete.
Networking Academy laboratérium (CISCO lab) je primarne uréené pre zabezpecenie vyucby predmetov
venujucim sa problematike IP sieti (pocitacové siete 1, pocitacové siete 2, bakalarsky projekt z IKT 1,
bakalarsky projekt z IKT 2, diplomovy projekt z TRI 1, diplomovy projekt z TRI , projekt zo Specializacie,
komunikaéné technoldgie 4, vyberové Casti z predmetu pristupové siete) v ramci sietového akademického
programu — Cisco Networking Academy. Laboratdrium je vybavené 20 smerovacmi a 10 prepinaémi od firmy
Cisco a VolIP systémom spolu s IP telefénmi. Jeho stcéastou je aj virtualizacna serverova platforma XEN, na




ktorej su prevadzkované virtudlne servery s OS Linux. Laboratdrium dalej disponuje zakladnym vybavenim
pre poskytovanie konektivity prostrednictvom ADSL2+ a VDSL technolégii. Medzi softvérové vybavenie
laboratdria mozno zaradit protokolové analyzatory, generatory paketov a viaceré typy serverov a klientov.
V laboratdriu sa vykondvaju parcidlne vyskumné aktivity zamerané na problematiku riadenia a spravy LAN a
WAN sieti, VolP a overenie kompatibility zariadeni od firiem Cisco a Mikrotik pre r6zne verzie operacnych
systémov Cisco 10S a MikroTik RouterOS.

Laboratérium mobilnych komunikacii (LoMC) je tvorené 2 sub-laboratériami:

e Laboratérium lokalizacnych systémov a sluzieb (BD316).

e Laboratérium radiokomunikacnych technoldgii (BD315).

Laboratérium lokalizacnych systémov a sluzieb sa nachddza v miestnosti BD316 a venuje sa vyskumu
lokaliza¢nych algoritmov a metdd v heterogénnych bezdrotovych sietach. Druha ¢ast vyskumu sa orientuje
na implementdciu dosiahnutych vysledkov do realnych lokaliza¢nych systémov, ktoré boli realizované v
tomto laboratdriu. Lokalizacné systémy dokazu lokalizovat mobilné termindly mimo budov a vo vnutri
budov, ¢im dokazu poskytovat lokalizaéné sluzby bez rozdielu prostredia. V ramci vyskumu bolo
realizovanych niekolko zaujimavych aplikacii na uréovanie polohy a navigovanie zakaznikov v uvedenych
prostrediach. Navrhnuté rieSenia su implementované do inteligentnych dopravnych systémov.
Laboratérium je vybavené viacerymi vyvojovymi kitmi uréenymi na vyvoj v oblasti bezdrotovych sieti a
systémov, napr. senzorické siete, systémy RFID a GNSS. Sucastou laboratdria je simulator systémov GNSS -
GSS 6700 a simulator wi-fi sieti pre potreby lokalizacie GSS5700. V laboratdriu sa tiez nachadza technika pre
generovanie a analyzu DVB signalov, ktoré sa vyuZivaju v pedagogickom procese, konkrétne sa vyucuju
laboratdrne cvi¢enia z predmetov: bezdrotova technika, radiokomunikaéné systémy a siete 1,
radiokomunikacné systémy a siete 2, bakaldrsky projekt z IKT 1, bakalarsky projekt z IKT 2, diplomovy projekt
z TRl 1, diplomovy projekt z TRI , projekt zo Specializicie, bezdrotova technika, tele- a
radiokomunikdcie, vyberové Casti z predmetu pristupové siete.

Laboratérium radiokomunikacnych technolégii (RADIO lab) sa nachadza v miestnostiach BD315. Vyucbova
Cast laboratdria je zamerana na monitorovanie ¢innosti viacerych typov radiokomunikaénych sieti, napr.
mobilnych radiovych sieti 2G a 3G (GSM, GPRS, EDGE, UMTS, HSPA), neverejnych mobilnych sieti (TETRA),
personalnych radiovych sieti (ZigBee), bezdrétovych WLAN sieti (IEEE 802.11a,b,g,n). Okrem uvedenych
$tandardov umozriuje hardvérové vybavenie laboratdria prijimat a spracovéavat snimky meteorologickych
satelitov NOAA. Dalsi smer vyucby v laboratériu je orientovany na modelovanie $irenia radiovych vin v
interiéri (softvér Radioplan, EDX) a ndslednym porovnanim modelu so skuto¢nym Sirenim signalu
hardvérovym vybavenim (vysielac a prijimac pre pasmo 900 a 1800 MHz) a v exteriéri (softvér Radiolab, EDX,
ICT Telecom). Treti smer vyucbovej casti je zamerany do tedrie radiokomunikacii, kde je vyuZivana
hardvérova a softvérova platforma systému TIMS (vyucba predmetov: $irenie elektromagnetickych vin a
antény, bakaldrsky projekt z IKT 1, bakalarsky projekt z IKT 2, diplomovy projekt z TRI 1, diplomovy projekt z
TRI, projekt zo Specializicie). Hardvérové vybavenie vyskumnej casti laboratdria umozniuje navrhnut a
zostavit jednoduchsie Ad hoc siete a bezdrotové mreZové siete zaloZené na Standardoch IEEE 802.11a,b,g,n
a |IEEE 802.15.4. Na analyzu tychto sieti je k dispozicii niekolko Spickovych testovacich zariadeni (tester Wi-
Fi sieti Agilent N4010, Signalovy analyzdtor N9010 a signalovy generator N5182).

Laboratérium optickych komunikacii (LoOC) je tvorené 2 sub-laboratériami:

e Laboratérium optickych techolégii (BD330).

e Laboratdrium merania a vyhodnocovania optickych signdlov (UVPB -1.04+¢ast VC).

Laboratérium optickych technolégii (OPTO lab) Laboratérium optickych technolégii je umiestnené v
priestoroch katedry (miestnost BD 330), slizi predovsetkym pre Studentov, ktori sa zaoberaju problematikou
fyzickej vrstvy optickych sieti. Vyucba prebieha najma prostrednictvom simulaénych programov VPI Photonic
a RSoft. Programové prostredie VPl prostrednictvom numerickych modelov redlnych optickych a
elektronickych komponentov a vdaka jeho modularnemu prevedeniu umoznuje rychlu pracu a pochopenie
preberanej problematiky. Softvér RSoft umozZiuje analyzu optickych integrovanych komponentov. V
laboratdriu sa vyucuju predmety zabezpecované katedrou ako fotonické komunikaéné systémy, vlaknova
optika, integrovana optika a ostatné. Kapacita laboratdria je 11 posluchacov.

Laboratérium merania a vyhodnocovania optickych signalov je dislokované najma v priestoroch
Univerzitného vedeckého parku UNIZA (miestnost UVPB -1.04). Je vybavené technoldgiou pre meranie
charakteristik optickych vldkien a prvkov (napr. timenie, CD, PMD), dalej umoznuje vySetrovanie vlastnosti
systémov v rdmci autonédmnej optickej siete a taktieZ meranie vlastnosti viacstavovych optickych signalov.
Medzi najvyznamnejSie meracie technoldgie patri: v Casovej oblasti su to osciloskop Teledyne LeCroy




LABMASTER 10-36Z! (35 GHz, 75 GS/s), IQScope-RT Teledyne LeCroy (43 GHz, 150 GS/s, max. 640 Gb/s), v
spektralnej oblasti st to OSA Yokogawa AQ6370C (600 - 1700 nm, max. 0,1 nm pre C pasmo), Thorlabs OSA
203 (1100 - 2400 nm) a EXFO FTB 500 (meranie CD v rozsahu 1200 -1700 nm a meranie PMD v rozsahu 1260
- 1675 nm), v oblasti polarizacie polarimeter Thorlabs PAX5720IR3 (1300-1700 nm), polarizacny generator a
analyzator General Photonics PSGA— 101A (1510 - 1640 nm). Ostatné meracie pristroje a zariadenia
predstavuju experimentalny opticky DWDM systém (4 vin. dizky, 100 GHz), experimentalna opt. siet (LWP
vlakno G.652.D, dizka cca. 950 km), SOP locker (1510 - 1640 nm), preladitelné lasery v $tandardnom
telekomunik. pasme (Yenista (koherentny zdroj) a Thorlabs), opticky detektor 4 ch., opticka ldamacka a
zvaracka (Fitel), generator funkcii Tektronix AWG7082C (max. 3,2 GHz, el.), spektralny analyzator Rodhe and
Schwartz R&S®FSU46 (20Hz - 45 GHz, el.). DalSou sucastou je aj technoldgia umozZiiujica ,Weighing in
Motion“ prostrednictvom FBG senzorov zabudovanych vo vozovke, ktorej ¢ast je umiestnena v priestoroch
Vedeckého centra UNIZA, konkrétne iterrogator (BAM Infra) Safibra (2000 ud./s, 4 ch.), iterrogator (BAM
Infra) Safibra (1000 ud./s, 4 ch.). Senzorické pole je tvorené zo BAM Infra 2x36 + 2 FBG WIM senzorov a
pridavné senzorické pole zo 6 Standardnych FBG senzorov. K dispozicii je aj kamera HKVISION smerovana na
senzorické pole (pre potreby rozpoznavania obrazu).

Laboratérium analégovych obvodov a systémov (LoACS)je zoskupenie vedeckych a pedagogickych
pracovnikov, doktorandov a Studentov so spolo¢nymi vyskumnymi cielmi v oblasti analégového spracovania
signalov, navrhu a vyvoja komponentov v nizkofrekvencnej, vysokofrekvenénej a mikrovinovej oblasti.
Laboratérium pozostava z 2 sub-laboratérii:
e Laboratérium analégovych obvodovych systémov.
e Experimentdlne laboratérium.
Laboratérium analégovych obvodovych systémov (RF lab)sa nachadza v miestnosti BB319. Toto
laboratdrium je uréené predovsetkym pre zabezpecenie praktickej vyucby z oblasti analégovych obvodov a
systémov a tiez z oblasti programovania mikrokontrolérov. Pristrojovd technika laboratéria pozostava
prevaZzne z pristrojov pracujucich v nizkofrekvencnej oblasti, ako su napr. nizkofrekvencné generatory,
osciloskopy, impedancné analyzatory a podobne. Stcast laboratdria tvori aj vybavenie pre vyvoj a vyrobu
plosnych spojov pre nizkofrekvenénud oblast. Softvérové vybavenie laboratéria je okrem iného tvorené
prostriedkami pre programovanie mikrokontrolérov. Laboratdrium tiez slUzi pre rieSenie praktickych casti
diplomovych prdc. V laboratériu sa tiez nachddza vypoctovd technika pre 20 posluchdcov, kde sa
zabezpecuje vyucba z predmetov: skriptovacie jazyky v IKT, objektové programovacie jazyky 1, objektové
programovacie jazyky 2, bakalarsky projekt z IKT 1, bakalarsky projekt z IKT 2, diplomovy projekt z TRI 1,
diplomovy projekt z TRI, projekt zo Specializacie.
Experimentalne laboratérium sa nachadza v miestnosti BD320. Je orientované predovsetkym na vyskum a
vyvoj v oblasti techniky a obvodov vysokych a velmi vysokych frekvencii. Vybavenie laboratéria tvori
moderna pristrojova technika. Ide napr. o dvojportovy sietovy vektorovy analyzdtor Rhode&Schwartz ZVL,
umoznujuci merania v oblasti do 6 GHz, digitalny osciloskop LeCroy 104MXs umoznujuci merania do 1 GHz,
Stvorportovy vektorovy sietovy analyzator Hewlett-Packard, umozZiujuci Stvorportové merania do 3 GHz,
dalej programovatelny generator, LCR most a podobne. Suc¢astou laboratdria su aj softvérové a hardvérové
prostriedky slUZiace pre vyvoj a vyrobu RF komponentov pomocou planarnej technoldgie, ako su napr.
mikrovinové filtre, mikrovinové zosiliovafe, mikrovinové antény a podobne. Laboratérium sluzi
predovsetkym pre vyskum doktorandov, ktory v danom laboratériu realizuju praktické experimenty pre
svoje dizertacné préce.

Laboratérium zdravotnickych aplikacii (LoHA) je umiestnené v budove Univerzitného vedeckého parku
v miestnosti Al.11. V tejto cCasti laboratéria je vyskum a vyvoj orientovany na vyskum metdd pre 3D
rekonstrukciu a 3D registraciu CT/MRI medicinskych dat, inteligentného textilu a nositelnej elektroniky.
Dominantna Cast laboratoria je tvorena technoldgiou od spolo¢nosti LPKF zameranou na navrh, vyrobu osadenie
a testovanie aZ 8-vrstvovych DPS s SMD suciastkami, profesiondlnymi spajkovacimi stanicami (WXD 2020, WHP
1000, WR3000M), odsdvacimi systémami urcenych na poutZitie pri projektovani, vyrobe a opravach elektroniky,
meracou a testovacou technikou HAMEG (osciloskopy, spektralne analyzatory, modulové systémy apod.),
programovatelnym viacihlovym vysSivacim strojom BARUDAN BEXT-S1501 CIl a profesiondlnou farebnou
tlaciarfou na textil EPSON SC F-2000. Laboratdérium je taktiez vybavené termokamerou FLIR T440 a 3D
fotopolymérovou tladiarnou Objet24.

Na drovni univerzity definuje procesy, postupy a StruktUry Smernica 217 — Zdroje na podporu vzdelavacich,
tvorivych a dalsich suvisiacich ¢innosti Zilinskej univerzite v Ziline. Dostupné z
internetu: https://uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-c-217.pdf.
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Oznacenie ucebne

BB319 (RF lab)

BC304 (seminarna
ucebna)
BD308 (Audiolab)

BD316 (RADIO lab), HW

BD318 (NET lab)

BD328 (GAME lab)

BD329
ucebna)

(seminarna

BD330 (OPTO lab)

BD333 (IOT lab)

Vybavenie ucebne

Programovo riadené signalové generatory, kalibrované antény, spektrdlny
analyzdtor HP 853A a generatory signalov HP 8648A/GP62/HP8656B,
osciloskopy HAMEH HM 203-7/HM205-3/HM 303, ¢itate GHC 8010H, TV
generator, vektorovy analyzator, merade intenzity elmag pola, multimetre,
logicky analyzator, stabilizované zdroje, meracie vedenia, RLCG merace,
voltmetre a 21x pocitatova zostava s monitorom a s projekénou technikou

Seminarna miestnost pre 40 posluchadov s poéitatovou zostavou s
monitorom, 5+1 audio systémom a projekénou technikou

Zvukové analyzatory Norl31, Nor140 s pridavnymi modulmi pre spektrdlnu
analyzu a priestorovu akustiku, merania akustickych kvalitativnych parametrov
priestoru, 128 kandlové mikrofénové pole (“akustickd kamera”) Nor848 so
Specializovanym softvérom pre lokalizaciu zdrojov zvuku v priestore, audio
analyzator R&S UP350, 3ks NF osciloskopy GOS 620/2x TES 5004, zosilfiovace
2xARS 944/TECHNICS, generatory signdlov, Cita¢, equalizér TECHNICS,
multimetre, napdjaci zdroj HM 8040-3, externé zvukové karty, mikrofény,
Specializovana ozvucovacia technika (parametricka reproduktorova sustava
Holosonics Audiospotlight, 2ks elektrostatické reproduktorové suistavy
Panphonics Sound shower, 2 ks zosilfiovace Panphonics AA160, zosilfiovac
Norsonic Nor. 280), SW STATGRAPHICS/REAKTOR 5, 2 ks MIDI kontroléry,
analégovy audio modularny systém DOEPFER, 8x pocitaCovd zostava s
monitorom a s projekénou technikou

Parabolické antény s konvertormi, komunika¢né zariadenia SF-WRL-13001 a
MI141027001 AIRSPY R2, radiovy prijimac IM150321001, TIMS-4490FDM, SW
pre simuldciu radiovych sieti, meraci systém pre IEEE 801.11, lokalizaény systém
GPS+GMS s prislusenstvom, vyvojovy systém pre bezdrotové LBS, mobilné
laboratérium pre lokalizaéné sluzby, GNSS prijimac, vektorovy signdlovy
generator, analyzator signalov, spektralny analyzator GHM 5530, WINRADIO
WR G35 E, telekomunikacny systém BREEZEMAX, RFID kity, generatory a
analyzatory VF signalov, DVB-T generator a analyzator, 8x pocitacova zostava
s monitorom a notebooky

SDH analyzator ME3520A, 4x datovy prepinac 1GB, 10x teleféon OPTIPOINT 500
economy, 10x telefén OPTIPOINT 500 entry, telefény OPTIPOINT 410/PROFISET
30/PROFISET 70/BASIC 300, 2x 43“ TV pre zobrazovanie analyzy sietovej
prevadzky, router 326-24G-2S+RM WITH 800, SW NETDISTURB-IMPAIRMENT,
SW HAMMER CALL ANALYZER, ISDN analyzator, osciloskopy HAMEG HM203
7/205 3, ADSL tester CLT 250P, MINI DSLAMIES 1000AC, sietova infrastruktura
WS-C2960/LS-SRW2024, spektrdlne analyzétory, reflektometer, sietovy
analyzator protokolov, opticky pristupovy systém GPON, 2x PC pre analyzu
sietovej prevadzky, 21x poéitatova zostava (Windows/Linux) s monitorom so
SW vybavenim — MATLAB, GNS3, Visual Studio (C++ a MFC kniznice), Android
Studio, Python, Spyder IDE, Anaconda, VirtualBox a s projekénou technikou

3D tlaciaren XYZ DA VINCI, 3D tlaciaren PRUSA 13 MK3, 3D tladiarert PRUSA SL 1
KIT+ CURING/WASHING, 3D projektor P5530, bezdrétové okuliare HTC VIVE
PRO STARTER KIT, 3x notebook s prislusenstvom, 3x smartfén SAMSUNG
GALAXY NOTE 10, 11x sensor LEAOP MOTION CON, 1x okuliare OCULUS QUEST
2, 2x hernd konzola MICROSOFT X-BOX SERIE X/RRT, 2x 65” TV SAMSUNG
UE65NU7172, herny volant s pedalmi, letecky joystick s pedami, 11x hernd
pocitacova zostava s nVIDIA GPU, 2 monitormi, so SW vybavenim — MATLAB,
UNITY, Anaconda/Spyder IDE a s projekénou technikou

Seminarna miestnost pre 25 posluchadov s pocitatovou zostavou s

monitorom, 5+1 audio systémom a projekénou technikou

11x pocitacova zostava s monitorom, so SW vybavenim — MATLAB, VPI, RSoft a
s projekénou technikou

12x mobilny telefén IGET BLACKVIEW GBV5500 PLUS, mobilny telefén MOTO G
5G PLUS SURFING BLUE, vyvojova doska NodeMCU, prepojovacie polia, senzory
a aktudtory pre loT, 18x pocitacovd zostava (Windows/Linux) s monitorom a so
SW vybavenim — MATLAB, ADOBE PHOTOSHOP CS4, COREL DRAW GS X4, Visual
Studio, Android Studio, Python, Spyder IDE, Anaconda a s projekénou technikou

Zabezpecované predmety

elektrotechnicka spdsobilost

vyvoj WEB aplikacif
syntéza a efektova
signalov

Cislicové spracovanie signalov
vyvoj interaktivnych aplikacif
elektrotechnicka spdsobilost

Uprava zvukovych

syntéza a efektovd
signalov

Uprava zvukovych

digitdlna televizia a nové sluzby

distribucia multimedidlnych signalov
Cislicové spracovanie signélov

vyvoj web aplikacif

digitalne spracovanie obrazu

dizajn hier

tvorba mobilnych aplikacii
digitalne spracovanie obrazu
3D virtualizacia

dizajn hier

kreativna pocitacova grafika

trendy informacno-komunikacnych
technoldgii

produkcia a marketing multimédii

signaly a komunikacné systémy

Cislicové spracovanie signalov

distribucia multimedialnych signalov
digitalne spracovanie obrazu

digitalna televizia a nové sluzby

skriptovanie v multimedialnych aplikaciach
digitalne spracovanie zvuku

tvorba mobilnych aplikacii




4x graficky tablet WACOM CINTIQ 22 HD, 11x grafickd pocitacova zostava 3D virtualizacia

s nVIDIA GPU, 2 monitormi a so SW vybavenim — MATLAB, ADOBE CREATIVE kreativna pocitacova grafika

CLOUD, BLENDER, KRITA, Visual studio, Spyder IDE/Anaconda, UNITY a s skriptovanie v multimedialnych aplikaciach
projekénou technikou vyvoj interaktivnych aplikacif

3D tlaciaren 2650, 3D projektor EPSON, 3D skener Z700 so SW, 3D TV SAMSUNG
UE55H8000, priemyselny PC GETAC M230, domace kino 5+1 SONY DAVDZ740,
server P4 3,2GHz, pracovna stanica HP Z640 so 4 monitormi, 2x notebook HP
PROBOOK

BD334 (3D GRAPHIC lab)

NMS 89/90 (3D lab) 3D virtualizécia

Svetelny park S$tudiové svetld/svetelna rampa s rozptylovymi plochami a
elektronickym riadenim BEHRINGER, pojazdny Zeriavovy stativ, digitdlny
processor pre BOSE PANARAY, 4x TV TELEFUNKEN T40FX275DLBP/LG 42LE2R,
digitalny video pult DATAVIDEO SE-800, 8x digitalna kamera SONY HVR-Z1E/AG-
HCK10/SONY HDR-HCOE, editatné pracovisko obrazu so SW, 3D kamera
PANASONIC HC X800EP-K, TASCAM HD-P2, DATAVIDEO PD1, 2x Datavideo TLM

NMS 91/95/98 (AMT) 702/TLM-404, sady mikrofénov a mikroportov. PRO 41 DYN/P5
S LIVE/SM57LCE/ECM-310W/NT1A/B-1, elektronické bicie DRUMSET, rézne
reproduktorové sustavy, digitdlny mixazny pult STUDIO LIVE 16.4.2 PRESONUS,
meraci komplex audio a videosignalov, virtualne studio, SW ADOBE AUDITION
3.0/PREMIERE PRO CS4, SW SOUNDBOOTH CS4, sietova infraStruktura s
aktivnymi prvkami, sietové ulozisko QNAP TS879, 6x pocitacovd zostava
s monitorom a notebooky

priestorova akustika
digitdlne spracovanie zvuku

Prezentac¢na a multimedialna technika WIFI reproduktory/nahlavné sety JABRA,
graficky tablet WACOM CINTIQ 22 DTK, datové uloZisko QNAP TS 453D 8TB, 2x

A 0.07 (UVP) Jetson Nano development KIT, 2x Jetson Xavier AGX development KIT, 21x WEB
cam HIKVISION DS-U18 8MP, 21x pocitaCova zostava s nVIDIA GPU RTX
3060, monitorom, so SW vybavenim — MATLAB, Anaconda/Spyder IDE

digitdlne spracovanie obrazu
pocitacova grafika 3

Z pohladu kontinudlneho zabezpecovania finanénych prostriedkov pre rozvoj vedecko-vyskumnych
a pedagogickych ¢innosti boli v obdobi 2019-2024 rieSené tieto projekty:

[1] DIGITAL-2022-CLOUD-AI-02-TEF-HEALTH - Testing and Experimentation Facility for Health, 60 M€ (1.6M€-
UNIZA), (2023-2027).

[2] H2020-MSCA-RISE-2016: SENSIBLE - SENSors and Intelligence in Built Environment, which aims to develop
novel information sensing research and innovation approaches for acquiring, communicating and processing a
large volume of heterogeneous datasets, (01/2017 — 12/2020)

[3] PLSK.03.01.00-24-0181/18: GAME JAM ako nova didaktickd metdda. ZlepSenie kvality vzdelavania v oblasti
novych technolégii na polsko-slovenskom pohranici. Interreg, (2019-2022).

[4] APVV-16-0505: PREDICON: Kratkodoba PREDIkCia vyroby fotovoltaickej energie pre pOtreby napdjania
inteligentNych budov, 250 k€, (07/2017 — 06/2020)

[5] Hybridné vzdelavanie v oblasti umelej inteligencie, strojového ucenia a kybernetiky na UNIZA, 100 k€,
(12/2020 -12/2022)

[6] APVV-21-0502: BrainWatch: System for automatic detection of intracranial aneurysms, 170 k€, (07/2022 —
06/2025)

[7] APVV-16-0190: BIO-IN-TE X: Vyskum INtegracie funkéného systému TEXtilii na monitoring BlOdat pre
dosiahnutie synergie zdravia, komfortu a bezpeénosti ¢loveka, 357 k€, (07/2017 — 06/2020)

[8] APVV-18-0167: Inteligentné odevy pre systém elektronického zdravotnictva, 250 k€, (07/2019 — 06/2021

[9] APVV-PP-COVID-20-0100: DOLORES.AI: Systém pandemickej ochrany, 160 k€, (09/2020 —12/2021)

[10] 313011AFGS5 — BIOFORD: Systémova verejna vyskumna infrastruktira — biobanka pre nadorové a zriedkavé
ochorenia, 18.7 M€, (09/2020 — 06/2023)

[11] 313011AFG4 — DIGIBIOBANK: Vytvorenie digitalnej biobanky na podporu systémovej verejnej vyskumnej
infrastruktury, 12.2 M€, (09/2020 — 06/2023)

Charakteristika informacného zabezpecenia Studijného programu (pristup k Studijnej literatire podla
informacnych listov predmetov), pristup k informaénym databazam a dal$im informacnym zdrojom,
informacnym technolégiam a podobne

Na drovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktiry Smernica 218 o zhromaidovani
informacii. (Link: https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-218-dodatok-1.pdf)
Zakladnym informacnym systémom podporujicim proces vzdeldvania a vyucby na Zilinskej univerzite v Ziline
(UNIZA) je Akademicky Informacny a Vzdeldvaci Systém (AIVS). AIVS je pre Studentov dostupny z univerzitnej
domény i z internetu, pri¢om univerzitna WiFi siet podporuje EDUROAM.

V sucasnosti AIVS svojimi sluzbami pokryva cely Zivotny cyklus Studenta Studijného programu, od podania
prihlasky az po zaverecnu skusku a Cinnosti, ktoré suvisia s ukoncenim Stddia na univerzite. AIVS podporuje
vedenie Studijnej agendy na fakultdch a dalSich stcastiach univerzity a to vo vSetkych stuprioch, formach a
druhoch vysokoskolského vzdelavania. V ramci kazdého sStudijného programu slUzi na evidenciu uchadzacov o
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Studium, Studentov a absolventov, na sledovanie studijnych vysledkov, na podporu kreditového systému studia
v zmysle § 62 zdkona 131/2002 Z.z., na podporu tvorby rozvrhu atd. Podporuje generovanie informacnych
balikov ECTS (§ 20 ods. 1 pism. e), Cinnosti suvisiace s ukoncenim Studia (vysvedcenia, diplomy), ako aj
spracovanie dodatkov k diplomom (§ 68 ods. 1 pism. c).

AIVS tvoria viaceré podsystémy:

a) Podsystém ,,Prijimacie konanie” — umozZznuje spracovanie prihlasky (elektronickej i klasickej), vysledkov a ich
vyhodnotenia, komunikaciu s uchadzacom (pozvanky, oznamy a vyjadrenia), spracovanie Statistik pre
Ministerstvo Skolstva.

b) Podsystém , Vzdelavanie“ — ktory tvoria moduly:
- register Studentov,
- administracia Studia (Studijné programy, Studijné plany, informacné listy predmetov),
- zapisy na studium,
- spracovanie rozvrhu vyucby a sprava zdrojov (u¢ebne, technické vybavenie),
- administracia skusok (vyhlasovanie terminov skidsok, prihlasovanie na skusky),
- priebeh studia - evidencia Studijnych vysledkov, priebezné hodnotenie Studijnych vysledkov (Interna
smernica ¢.100 Pravidla priebezného hodnotenia kvality poskytovaného vzdelavania na Zilinskej univerzite v
Ziline),
- $tudijné pobyty (mobility) - Gdaje st stcastou registra Studentov a su exportované do centralneho registra
Studentov

c) Podsystém ,,Zaver studia“ — tvoria ho moduly ,,zaverecné prace” a ,,Statne skusky”.
Modul ,zaverecné prace” je zamerany na podporu ¢innosti:
- zadanie tém zaverecnych prac katedrou, resp. vyucujucim,
- vyber témy zdverecnej prace Studentom,
- schvalenie a potvrdene témy a Studenta katedrou,
- export zakladnych udajov z AIVS do lokalneho uloZiska informaéného systému zaverecnych prac - EZAP
(interna smernica ¢.103 o zaverecnych pracach),
- odovzdanie hotovej prace do EZAP na ZU,
- import Udajov o stave prace a protokole zhody z EZAP.
Modul ,Statne skusky” umoziuje:
- zostavenie Statnicovych komisii katedrou,
- definovanie Statnicovych predmetov,
- zapis Statnicovych predmetov - konciaci Studenti,
- rozdelenie studentov podla dni a komisii,
- zapis vysledkov skusok za jednotlivé statnicové predmety, zapis hodnotenia zaverecnej prace, on-line tla¢
Zapisu o Statnej skuske (podpiSe statnicova komisia),
- tla¢ diplomu - vykondvand na studijnych oddeleniach.
Pre vypracovanie prace, jej odovzdanie do EZAP a nasledné kroky plati interna smernica ZU &. 87.
Aplikacia ,,UniApps” umoziiuje pristupovat k idajom a sluzbam AIVS z mobilnych zariadneni s OS Android, v
sulade s univerzitnou koncepciou zavadzania mobilnych technoldgii. Univerzita podporuje Studentov v
pouzivani ich vlastnych mobilnych zariadeni. UniApps umoZniuje pristup k informdacidm pre Studentov denného
Studia na 1. a 2. stupni. V sucasnosti su k dispozicii tieto funkcionality:
- rozvrh,
- profil pouzivatela,
- terminy skusok,
- prihlasovanie na skusky,
- vysledky skusok.
E-vzdelavanie (e-learning):
Na univerzite je e-Vzdeldvanie postavené na baze LMS Moodle. Organizacia kurzov je zaloZena na riadenom
Studiu s podporou informacnych a komunikacnych technolégii v tesnom prepojeni s Akademickym Vzdelavacim
a Informacénym Systémom (AIVS). E-vzdelavanie je na univerzite vyuzivané od akademického roku 2004/2005.
Studijny program je vyznamne podporovany aj vlastnym informaénym systémom v podobe katedrovych
internetovych stranok, na ktorych najdu studenti vSetky potrebné informacie potrebné ku studiu. Tieto stranky
umoznuju elektronické prihlasovanie sa na semestralne prace, bakalarske ako aj diplomové prace. Architektira
internetovych stranok umoZiuje vsetkym pedagdégom zabezpecujucim vzdeldvanie Studijného programu
poskytovat Studentom relevantné informacie formou zverejnenia na internetovej stranke kazdého predmetu




individualne. Informacny systém jednotlivych predmetov umoziuje spristupnenie zadani semestralnych alebo
ro¢nikovych prac, predndsok, poziadaviek pre Uspesné absolvovanie predmetu ako aj okruhy otdzok ku skuske.

Charakteristika arozsah diStancného vzdelavania uplatiiovand v studijnom programe s priradenim
k predmetom. Pristupy, manualy e-learningovych portalov. Postupy pri prechode z prezencného na distancné
vzdelavanie.

V pripade mimoriadnej situacie (vyskyt COVID-19) je mozné vacSinu predmetov realizovat plne distan¢nou
formou tak, ako tomu bolo v akademickych rokoch 2019/2020 a 2020/2021. Tomuto napomaha vyrazna
elektronizacia predmetov SP, pricom vicsina z nich ma zabezpec&eny elektronicky kurz v e-learningovom systéme
MS TEAMS a Moodle, prostrednictvom ktorého maju Studenti pristup k snimkam z prednasok (formaty PDF alebo
Powerpoint), zadaniam cviceni, Studijnym materidlom, interaktivnym tutoridlom a vo velkej miere aj k
videozdznamom predndsok a cviceni. Systém Moodle taktieZ slUzi Studentom na elektronické odovzddavanie
protokolov z cvieni a uéitelom na ich kontrolu a hodnotenie. Je taktiez potrebné zvyraznit, Ze pomocou systému
Moodle je realizované aj testovanie a skusanie Studentov formou interaktivnych testov s réznou formou kladenia
otazok (vyber z mozZnosti ¢i doplnenie textovej odpovede alebo vzorca). Vyhodnocovanie odpovedi je plne
automatizované, ¢o prindsa tri kli¢ové benefity: 1. okamzitd spatna vazba pre Studenta, 2. Odbremenenie
vyuéujuceho od manudlneho hodnotenia, a 3. objektivnhost hodnotenia. Vysledky testov si automaticky
zaznamendavané s naslednym automatickym vypoctom hodnotenia na konci semestra. Na vysledné hodnotenie
predmetov sa pouziva Akademicky informacény systém e-vzdeldvanie
(https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/index.php). V pripade vypoctovych cvieni sa tieto mozZu realizovat
Zivymi konzultaciami s cviciacim formou zdielania obrazovky a/alebo dialkovym pristupom k univerzitnym
pocitacom, kedy vyucujuci pomaha studentom eliminovat chyby pri vypracovani poZzadovaného elaboratu,
programu a pod. TaktieZ sa UspeSne vyuziva systém pristupu k online forme SW MATLAB a SIMULINK
(https://www.mathworks.com/products/matlab-online.html) z pohodlia webového prehliadaca. Velkou vyzvou
je vSak distanéna realizacia tych cviceni, kde Studenti musia pracovat bud s laboratérnou technikou, alebo s
hardvérovymi komponentami. V pripade projektovych ¢innosti (predovsetkym prdce na diplomovych projektoch
1 a 2 a samotnej diplomovej praci) bolo v odévodnenych pripadoch toto rieSené formou zapoZi¢ania hardvéru
Studentom s naslednymi konzultdciami vo virtudlnom priestore. Do buduicnosti sa planuje kompletna
digitalizacia laboratérnych cviceni formou vytvoreni ich digitalnych replik v koncepte digitdlnych dvojciat. P6jde
o virtudlnu ndhradu laboratérnych experimentov ¢i uz formou simuldcii vo webovom prehliadaci, alebo formou
vzdialeného ovladania laboratdrnych zariadeni doplnenych o video prenos z ich ¢innosti.

Partneri predkladatela pri zabezpecovani vzdelavacich ¢innosti Studijného programu a charakteristika ich
participacie.

Pracovisko na ktorom sa uskuto¢fiuje SP Multimedialne inZinierstvo ma zmluvny vztah (zmluva o spolupréci),
ktorda umozniuje Studentom denného bakalarskeho, inZinierskeho a doktorandského studia zapojit sa do
vzdeldvacich a vyskumnych aktivit a podielat sa na rieseni predmetnych Gloh formou roc¢nikovych projektov,
bakalarskych prac, diplomovych préac resp. dizertacnych prac, ako aj implementovat vysledky vzdelavacich,
vyskumnych a vyvojovych aktivit do praxe prostrednictvom obchodnych aktivit spolo€nosti. Partneri: MD-
Bavaria Zilina s.r.o., GlobalLogic, s.r.o., Brainit.sk, s.r.o., RTVS, iHouse control, s.r.o, TES Media, s.r.o, Virtual
Reality Media, a.s., M2M s.r.o0., Ringier Axel Springer Slovakia, a.s, Inoteska, s.r.o, R+L s.r.o.

Ringier Axel Springer Media, Bratislava, https://www.ringieraxelspringer.com

Ringier Axel Springer Media AG je medialna spolo¢nost so sidlom v Zirichu. Zamestnava priblizne 3100 fudi.
Spolo¢nost bola zalozena 1. jula 2010 sSvajciarskym Ringier Holding AG a nemeckym Axel Springer SE s cielom
zIUdit aktivity dvoch predchadzajucich spolocnosti v krajinach CEE. So spolo¢nostou dlhodobo spolupracujeme
formou vyzvanych prednasok a zaverecnych prac Studentov.

Mynd s.r.o, Zilina, https://www.mynd.com

Produkéna spolo¢nost zaoberajlca sa tvorbou animovanych a hranych videi zaloZzena absolventom $tudijného
odboru Multimedidlne inZinierstvo. Zamestndva mnozstvo nasich absolventov aj Studentov pocas Studia.
Zastupcovia spolocnosti taktieZ spolupracovali formou prednasok a zakladatel spolocnosti Ing. Peter Kajan je
aktualne ¢lenom rady SP Multimedialne inZinierstvo.
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EdgeCom, a. s., Zilina, https://www.edgecom.eu

Vyvoj najmodernejSich softvérovych rieSeni spolu so zameranim na virtudlne tréningové systémy, digitalne
dvoj¢a a vyvoj aplikacii pre virtudlnu a rozsirenu realitu. So spolo¢nostou spolupracujeme formou zévere¢nych
prac a nas absolvent Ing. Benjamin Kall (Sales Engineer) je aktudlne jednou s autorit pre posudzovanie SP
Multimedidlne inZinierstvo.

TV RAJ, Zilina, https://www.tvraj.sk

TV Raj je slovenskd spravodajska regionalna televizia, vysielajica zo Ziliny. Prevadzkovatelom je spoloénost Raj
Production a obsah vysielania tvori publicistika, spravodajstvo, dokumentarne a zabavné programy, s ktorou
dlhodobo spolupracujeme. Nasi Studenti vytvaraju pre televiziu obsah prostrednictvom ¢oho ich dokazeme
pripravit na pracu v oblasti radia a televizie a na zdklade poZiadaviek z praxe vieme taktiez reagovat a na potreby
a upravovat Studijné programy. Mgr. Marek Kuban (riaditel TV RAJ) je aktualne jednou s autorit pre
posudzovanie SP Multimedialne inZinierstvo.

Virtual Reality Media a.s., Trendin, https://vrm.space

le sikromna spolocnost zaoberajuca sa navrhom, vyvojom a vyrobou najmodernejsich simulatorov a
tréningovych systémov. Spolo¢nost VRM bola zalozena v roku 1992 ako softvérovy a hardvérovy integrator a v
roku 1995 prijala proaktivnu obchodnu stratégiu zameranud na vyskum a vyvoj, vyrobu a predaj simula¢nych
technolégii. Vysledkom tychto snah bola v roku 1995 prva zakazka Ministerstva obrany SR zadand firme VRM na
dodavku lietadla MiG-29 Full Mission Simulator. Spoloc¢nost sa zucastnila viacerych prednasok na pdde univerzity
a tak priblizila poziadavky na zamestnancov v tejto oblasti.

BRAIN:IT, Zilina, https://brainit.sk

Je dynamicky sa rozvijajuca spoloénost zamerana na softvérové inZinierstvo a strojové ucenie. So spolo¢nostou
spolupracujeme formou projektov a zdvereénych prac. Aktudlne je Ing. Jan Kuruc (CEO) &lenom rady SP
Multimedidlne inZinierstvo.

GlobalLogic Slovakia, Zilina, https://www.globallogic.com

GlobalLogic (Hitachi Group Company), je lidrom v oblasti digitdlneho produktového inZinierstva. Spolo¢nost
GloballLogic so sidlom v Silicon Valley prevadzkuje dizajnérske $tudid a inZinierske centra po celom svete, ¢im
rozSiruje svoje hlboké odborné znalosti o zakaznikov v automobilovom priemysle, komunikaciach, finanénych
sluzbach, zdravotnictve a biologickych vedach, médiach a zabave, vyrobe, polovodi¢ovom a technologickom
priemysle. Zastupcovia spolo¢nosti s nami spolupracuju formou prednasok, rieSenim spolo¢nych roénikovych
projektov a zaverecnych prac.

Charakteristika moZnosti socialneho, Sportového, kultirneho, duchovného a spolocenského vyiitia.

Na Urovni univerzity moznosti socialneho, Sportového, kultirneho, duchovného a spoloéenského vyfzitia
popisuje smernica ¢.217 — najma clanky 17, 18 a 19.

(Link: https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-217-dodatok-1.pdf) MoZnosti vyZzitia
v rdmci univerzitného kampusu si uvedené aj na webovom sidle https://campus.uniza.sk/.

Zoznam Studentskych organizacii:
https://www.uniza.sk/index.php/studenti/studentsky-zivot/studentske-organizacie

Poslanim $tudentskych organizacii pésobiacich na pdde Zilinskej univerzity v Ziline je sustredit $tudentov so
spoloénymi zaujmami a snazit sa rozvijat schopnosti v danom odbore, poskytovat svoje sluzby ostatnym
$tudentom, reprezentovat UNIZA na roznych sttaZiach a podujatiach a $irit jej dobré meno. Dalsie moZnosti
socidlneho, $portového, kulturneho, duchovného a spolocenského vyzitia Studentov UNIZA:
https://www.uniza.sk/index.php/studenti/studentsky-zivot/volny-cas

Na urovni fakulty existuju dalSie moznosti, ako st ( v pripade priaznivej epidemickej situacie) Ples FEIT, Sportovy
den FEIT (jarné hry elektrikarov), vianocny punc s dekanom, apod. V ramci Studijného programu Ml sa
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organizuje iDay, event (kultdrna akcia Studentov prezentujlca ich zaujmy a vydavanie ¢asopisu), Gamelam
(event zamerany na vyvoj hier), UnizaMasters (e-Sportovy event), katedrové nepravidelne konané sSportovo-
kultdrne udalosti (futbal, opekacka, cyklistika a pod.)

Moznosti a podmienky ucasti Studentov Studijného programu na mobilitach astazach (s uvedenim
kontaktov), pokyny na prihlasovanie, pravidla uznavania tohto vzdelavania.

V danom Studijnom programe sa odporuca, aby Student realizoval mobilitu v 1. alebo 2. semestri.

Na urovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktiry Smernica 219 — Mobility Studentov a zamestnancov
Zilinskej univerzity v Ziline v zahraniéi. (Link: https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-UNIZA-
c-219.pdf)

Na urovni fakulty su podrobné informacie pre Studentov uvedené na webovej stranke:
https.//feit.uniza.sk/studenti/mobilita-erasmus-2/

kontaktna osoba: Mgr.Silvia Pirnikova, silvia.pirnikova@uniza.sk

Na drovni Studijného programu Ml je koordinatorom:

kontaktna osoba: prof. Ing. Peter Pocta, PhD. - peter.pocta@uniza.sk

Pozadované schopnosti a predpoklady uchadzaca o stadium Studijného programu

Pozadované schopnosti a predpoklady potrebné na prijatie na Stidium

Na drovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktiry Smernica 206 — Zasady a pravidla prijimacieho
konania na studium na UNIZA. (Link: https.//akreditacia.uniza.sk/doc/S 206 2021.pdf)

Na urovni fakulty su Akademickym senatom schvalené Zasady a pravidld prijatia, kde su podrobne opisané
vietky poZadované schopnosti a predpoklady potrebné na prijatie na Stidium jednotlivych Studijnych
programov na FEIT, vratane Studijného programu M, su dostupné na:
https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2024/10/FEIT Zasady pravidla prijatia 2025-2026 Ing-

schvalene.pdf

Postupy prijimania na stidium.

Na drovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktiry Smernica 206 — Zasady a pravidla prijimacieho
konania na studium na UNIZA. (Link: https.//akreditacia.uniza.sk/doc/S 206 2021.pdf)

Na drovni fakulty su Akademickym senatom schvalené Zasady a pravidla prijatia, kde s podrobne opisané
vietky relevantné skutocnosti a postupy prijimania na stddium jednotlivych studijnych programov na FEIT,
vratane Ml a su dostupné na:

https://feit.uniza.sk/wp-content/uploads/2024/10/FEIT Zasady pravidla prijatia 2025-2026 Ing-

schvalene.pdf

Vysledky prijimacieho konania za posledné obdobie.

Vo vyberovom konani na inZinierske Stidium sa zohladrovali vysledky Stidia uchddzacov v bakalarskom stadiu.
Bez vyberového konania boli prijati uchadzaci, ktori ukoncili bakaldrske Studium s vyznamenanim alebo dosiahli
uréeny vazeny Studijny priemer. Ostatni uchddzaci boli zoradeni do poradovnika vytvoreného na zdklade
vazenych priemerov za celé bakaldrske Studium

Uvedte skuto€ny pocet uchadzacov prvého rocnika za obdobie poslednych 6 rokov

Rok Studia AR19/20 AR20/21 AR21/22 AR22/23 AR23/24 AR24/25
l.roénik 47 49 39 56 70 74

Uvedte skutocny pocet zapisanych studentov prislusnych ro¢nikov k 31.10. prislusného akademického roku za
obdobie poslednych 6 rokov

Rok Studia AR19/20 AR20/21 AR21/22 AR22/23 AR23/24 AR24/25
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l.ro¢nik 39 37 31 45 57 52
Il.rocnik 31 43 40 31 44 58

Spatna vazba na kvalitu poskytovaného vzdelavania

Postupy monitorovania a hodnotenia nazorov studentov na kvalitu Studijného programu.

Na Urovni univerzity definuje procesy, postupy a Struktiry Smernica 223 — Monitorovanie a periodické
hodnotenie studijnych programov. (https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-UNIZA-c-223-
dodatok-1.pdf)

Procesy, postupy a Struktury zbierania, spracovania, analyzy a vyhodnocovania informdcii, vratane spéatnej
vazby od $tudentov a hodnotenia ich ndzorov na kvalitu SP, si rdmcovo upravené Smernicou €. 218 - Smernica
o zhromazdovani, spracovani, analyzovani a vyhodnocovani informacii pre podporu riadenia Studijnych
A programov. Informacie zozbierané o Studijnom programe v zmysle Smernice ¢. 218 su kazdorocne hodnotené
vedenim UNIZA a fakulty, akademickymi orgdnmi (akademické senaty UNIZA a FEIT), vedeckej rady (UNIZA a
FEIT) aj akademickou obcou. V zmysle nového VSK UNIZA su definované kompetencie a zodpovednost za
uskuto&riovanie, rozvoj a zabezpelenie kvality SP Multimedialne inZinierstvo (garant, spolugaranti, rada SP,
Akredita¢na rada) v zmysle Smernice & 214. Struktiry vnutorného systému zabezpelovania kvality na
vytvaranie, Upravu, schvalovanie a zrugenie $tudijnych programov na Zilinskej univerzite v Ziline. Vietky v nej
uvedené entity maju priamy vztah k priebeznému monitorovaniu a periodickému hodnoteniu SP Multimedialne
inZinierstvo na zaklade dostupnych informécii. Konkrétne postupy monitorovania a priebezného hodnotenia SP
upravuje smernica €. 223 Monitorovanie a periodické hodnotenie Studijnych programov.

Vysledky spatnej vazby studentov a stvisiace opatrenia na zvySovania kvality Studijného programu.

V rdmci posledného hodnotenia SP Ml realizovaného v akademickom roku 2023/2024 bol ukazovatel Uscl10:
Miera spokojnosti Studentov s vyucbou predmetu-komplexne splneny a bolo konstatované, Ze ,V ramci
hodnotenia predmetov, Ziadny z nich v ukazovateli Uscl10 nema vyrazne nizku hodnotu oproti inym.” Preto
neboli zavedené Ziadne opatrenia.

Vysledky spatnej vazby absolventov a stvisiace opatrenia na zvySovania kvality Studijného programu.

Na Urovni fakulty sa realizuje prieskum medzi Studentami napriec jednotlivymi Studijnymi programami, vratane
¢ | SP Multimedialne inZinierstvo.

V rdmci posledného hodnotenia SP Ml realizovaného v akademickom roku 2023/2024 bola v pripade parametra
Uscl20, t.j. Miera spokojnosti Studentov konciacich ro¢nikov s kvalitou Studijného programu bola nad prahovou
hodnotou. Ukazovatel bol splneny a nebolo nutné zavadzat Ziadne opatrenia.

Odkazy na dalSie relevantné vnutorné predpisy a informacie tykajuce sa studia alebo studenta Studijného

programu (napr. sprievodca Studiom, ubytovacie poriadky, smernica o poplatkoch, usmernenia pre
Studentské pozicky a podobne).
Ndazov predpisu Link

https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/17012019 S-
106-2012-Statut-UNIZA-v-zneni-Dodatkovl-az-5.pdf
https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-
predpisy/10122020 S-110-2013-Studijny-poriadok-PhD-v-zneni-
D1-a-D3.pdf

S 106 Statut UNIZA v zneni Dodatkov 1 az 5

S 110 Studijny poriadok pre 3. stupef VS $tudia na
UNIZA v zn. Dodatkov 1 az 3

S 132 O slobodnom pristupe k informaciam http://uniza.sk/document/Zasady SI ZU VI-2015.pdf
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S 149 Organizacny poriadok v zneni Dodatkov ¢. 1
az 17

https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-
predpisy/2021/02092021 S-149-2016-Organizacny-poriadok-
UNIZA-D1-az-D16-07062021.pdf

S 152 Zasady edic¢nej ¢innosti UNIZA v zneni
Dodatku €. 1

https://www.uniza.sk/images/pdf/edicna-cinnost/SM152-
zasady-edicnej-cinnosti-31032020.pdf

S 159 Pracovny poriadok

https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-
predpisy/S-159 2017-Pracovn-poriadok 03112017.pdf

S 163 Ubytovaci poriadok ubytovacich zariadeni
UNIZA

https://www.uniza.sk/images/pdf/ubytovanie/27082018 Ubyto
vaci-poriadok-0d-01092018.pdf

S 167 Rokovaci poriadok disciplindr. komisii UNIZA
v zneni Dodat_¢ 1

https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-
predpisy/2021/09072021 S-167-2018-Rokovaci-poriadok-
disciplinarnych-komisii-UNIZA.pdf

S 180 Grantovy systém Zilinskej univerzity v Ziline
v zneni D1 az D2

https://www.uniza.sk/images/pdf/grantovy-system-
UNIZA/2021/04082021 S-180-2021-Grantovy-system-Zilinskej-
univerzity-v-Ziline-v-zneni-Dodatku-c-2-26072021.pdf

S 200 Zasady vyberového konania

https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-
predpisy/2021/02092021 S-200-2021-Zasady-vyberoveho-
konania.pdf

S 202 Kritéria na obsadz_funkcii profesorov a
docentov a zasady obsadz_funkcii
host_profesorov

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-202.pdf

S 203 Pravidld pre tvorbu odporucanych
Studijnych planov studijnych programov na
Zilinskej univerzite v Ziline

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-203-dodatok-1.pdf

S 204 Pravidld pre vytvaranie, Upravu,
schvalovanie a zrusenie Studijnych programov na
Zilinskej univerzite v Ziline

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-204-dodatok-1-a-2.pdf

S 205 Pravidla na priradovanie ucitelov na
zabezpecovanie Studijnych programov na Zilinskej
univerzite v Ziline

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-205-dodatok-1.pdf

$207_2021 Eticky kddex UNIZA

https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-
predpisy/2024/03062024 S-207-2021-Eticky-kodex-UNIZA-v-
zneni-Dodatku-c-1.pdf

S 208 Pravidld pre ziskavanie_zosulad_uprava a
zru$_prav na habilitac¢né a inauguracné konanie

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-208.pdf

S 209 Studijny poriadok pre 1. a 2. stupe
vysokosSkolského $tudia na Zilinskej univerzite v
Ziline

https://www.uniza.sk/images/pdf/uradna-tabula/smernice-
predpisy/2021/02092021 S-209-2021-Studijny-poriadok-pre-1-
a-2-stupen-VS.pdf

S 210 Statut Akreditaénej rady UNIZA

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-210-dodatok-1.pdf

S 211 Postup ziskavania vedecko-pedagog_titulov
a umelecko-pedag_titulov

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-211.pdf

S 212 Pravidla pre definovanie pracovnej zataze
tvorivych zamestnancov Zilinskej univerzity v Ziline

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-212.pdf

S 213 Politiky na zabezpecovanie kvality na UNIZA

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-213.pdf

S 214 Struktiry vnutorného systému kvality

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-214-dodatok-1.pdf

S 215 o zaverecnych, rigordznych a habilitacnych
pracach v podmienkach Zilinskej univerzity v Ziline

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-215.pdf

S 216 Zabezpecenie kvality doktorandského studia
na UNIZA

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-216-dodatok-1.pdf

S 217 Zdroje na podporu vzdelavacich, tvorivych a
dalSich savisiacich ¢innosti Zilinskej univerzity v
Ziline

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-217-dodatok-1.pdf
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S 218 Smernica o zhromazdovani, spracovani,
analyzovani a vyhodnocovani informacii pre
podporu riadenia Studijnych programov

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-

UNIZA-c-218-dodatok-1.pdf

S 219 Mobility $tudentov a zamestnancov Zilinskej
univerzity v Ziline v zahranici

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-219.pdf

S 220 Hodnotenie tvorivej ¢innosti zamestnancov
vo vztahu k zabezpecov_kvality vzdeldvania na
UNIZA

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2021/smernica-
UNIZA-c-220.pdf

S 221 Spolupraca UNIZA s externymi partnermi z
praxe

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-221-dodatok-1.pdf

S 222 Vnutorny systém zabezpec€ovania kvality na
UNIZA

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-222-dodatok-1.pdf

S 223 Monitorovanie a periodické hodnotenie
Studijnych programov

https://www.uniza.sk/images/pdf/kvalita/2022/smernica-
UNIZA-c-223-dodatok-1.pdf

Internetové stranky UNIZA

WWW.Uniza.sk

Vnutorny systém kvality UNIZA

https://www.uniza.sk/index.php/smernice-pre-vnutorny-
system-kvality-uniza

Podpis:

Datum: 05.02.2025
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